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Thank you for selecting the Nintendo DS™ Lite system.

BELANGRIJK: LEES, VOORDAT JE DE NINTENDO DS LITE, DE GAME CARD, SPELCASSETTE OF HET ACCES-
SOIRE GEBRUIKT, AANDACHTIG DE BIJGESLOTEN FOLDER MET GEZONDHEIDS- EN VEILIGHEIDSINFORMATIE
DOOR. DEZE FOLDER BEVAT BELANGRIJKE GEZONDHEIDS- EN VEILIGHEIDSINFORMATIE. BE\WaA '
HANDLEIDING OM ER LATER NOG IETS IN OP TE KUNNEN ZOEKEN.

IMPORTANTE: LEE CON ATENCION EL FOLLETO DE PRECAUCIONES SOBRE SALUD Y SEGUR
INCLUYE CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR LA CONSOLA, UNA TAREhsmk
ACCESORIO NINTENDO®, EL FOLLETO CONTIENE INFORMACION IMPORTANTE R&
GUARDA ESTE MANUAL COMO REFERENCIA.

ATTENZIONE - PRIMA DI USARE IL NINTENDC DS LITE, LE SGHED
ACCESSORI, LEGGERE ATTENTAMENTE IL LIBRETTO DI RRECAUZICN
ACCLUSO A QUESTO PRODOTTO. IL LIBRETTO CONTIENE
SICUREZZA. CONSERVARE QUESTO MANUALE DI ISTRUZIO

NINTENDO DS LITE INCLUDES RSA BSAFE CRYFTOGRAPHIC SOFTWARE FROM RSA SECURITY
INC. RSA IS A REGISTERED TRADEMARK OF RSA SECURITY INC. BSAFE IS A REGISTERED
TRADEMARK OF RSA SECURITY INC. IN THE UNITED STATES AND/OR OTHER COUNTRIES.
SECURED®| © 2005 RSA SECURITY INC. ALL RIGHTS RESERVED.

THIS PRODUCT USES THE LC FONT BY SHARP CORFPORATION, EXCEPT SOME CHARACTERS.
LCFONT, LC FONT AND THE LC LOGO MARK ARE TRADEMARKS OF SHARP CORPORATION.

TENDO DS LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. ALL RIGHTS RESERVED.
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BELANGRIJK: ondersteuning van Game Boy-speller & -ac

De Nintendo DS Lite (USG-001) is NIET gesr:hlkt om ir combi
gebruikt te worden:

* Spelcassettes voor de origineladGi me B

* Spelcassettes voor de Gamé Be YT |

* Het Universal Game mk"'* snoer (|
en Game Bny

lgénde producten

GEBRUIKT WORDT, MOET DEZE HAHDLEIDIHG DOOR EEN .
DEN VOORGELEZEN. HET NALATEN HIERVAN KAN KWE

jnsverlies dat wordt veroorzaal or hientih e
televisie of het spelen vag vi Dit kan ook voorkemen als zij niet eerder een dergelijke aan-

X aanval, bewustzijnsverlies of andere symptomen
Ipiegen voor met videogames wordt gespeeld.

gaten te houden als ze met videogames aan het spelen zijn.

Heeg | arts als u of uw kind een of meer van de volgende symptomen
ntrekkingen in ogen of spieren, verlies van bewustzijn, veran-
vermogen, nngecnntmlwrda hewegmgen, dEEﬂﬂen‘lﬂtIE

. Zorg dat d . tot het scherm zo groot mogelijk is.

. Speelvideogames op een zo klein mogelijk televisiescherm.
3. Speel niet bij vermoeidheid,
4. Speel in een goed verlichte kamer.
5. Neem om het uur een pauze van 10 a 15 minuten.

£ WAARSCHUWING - OVERBELASTING SPIEREN EN OGEN

Het spelen van videogames kan na enige uren pijn veroorzaken in spieren, gewrichten, huid en ogen.
Volg deze aanwijzingen om problemen als peesontsteking, carpaal tunnelsyndroom, huidirritatie of
oververmoeide ogen te voorkomen.

* Voorkom overdadig spelen. Wij raden ouders aan toezicht te houden op de tijd dat hun
kinderen spelen.

« Neem om het uur een pauze van 10 a 15 minuten, ook als het niet nodig lijkt.

* Houd de Nintendo DS Lite Stylus niet krampachtig vast en druk hem niet te hard tegen het
scherm. Dit kan een vermoeid of een oncomfortabel gevoel veroorzaken.

+ Als handen, polsen, armen of ogen vermoeid of pijnlijk aanvoelen, stop dan met spelen en neem
een pauze van enkele uren.

» Als handen, polsen, armen of ogen, tijdens of na het spelen, pijn blijven doen, stop dan met spelen
en raadpleeg een arts.




& WAARSCHUWING - LEKKENDE BATTERIJEN

De Nintendo DS Lite bevat een oplaadbare lithium-ion batterij. De stoffen die vrijkomen bij het
lekken van de inhoud van de batterij, of bij het doorbranden ervan, kunnen lichamelijk letsel en
schade aan de Nintendo DS Lite veroorzaken.

Voorkom aanraking met de huid als de batterij lekt. Als de vioeistof in aanraking komt met de huid,
was deze dan onmiddellijk grondig met water en zeep. Als de vloeistof uit de batterij in aanraking
komt met de ogen, spoel deze dan onmiddellijk grondig met water en raadpleeg een arts.

Om het lekken, ontbranden of exploderen van een batterij te voorkomen:
* Stel de batterij niet bloot aan harde schokken of trillingen.
* Haal de batterij niet uit elkaar en probeer hem niet te vervormen of te repareren.

* De lithium-ion batterij mag niet worden kortgesloten. Raak de contactpunten van de batteri
niet aan.

* Stel de batterij niet bloot aan hitte of vuur,

= Praobeer het etiket van de batterij niet eraf te halen of te beschadigen.

* Gebruik geen batterij waarvan het plastic omhulsel gescheurd of beschadigd is.
* Plaats of verwijder de batterij niet terwijl de Nintendo DS Lite aan staat,

* De batterij van de Nintendo DS Lite dient alleen onder toezicht van een volwassene te
worden opgeladen.

* | aad het Nintendo DS Lite Battery Pak (batterij) alleen op met de Nintendo DS Lite 4
(voeding) die bij dit systeem werd geleverd.
* Gebruik het oplaadbare Nintendo DS Lite Battery Pak alleen voor de Nlnte o DS Lite? :

* De batterij moet uit de Nintendo DS Lite worden verwijderd als de Nintefide DS L
weggegooid.

* De batterij mag niet worden ondergedompeld in, of nat wordén's
* Bij onkundig gebrutkt van een I|th|um -ion battenj {bu

VErVe ormd, samen-
err 1 hoger dan 60 graden
met metalen Yoo rwerpen. Gebruik

Battery Pak (USG-003). Bij het gebruik

8 0m de batterij, aan het sind van de levenscyclus van het systeem,

Sdient door een volwassene te worden uitgevoerd.

atterijd net éen kleine schroevendraaier en verwijder de batterijdeksel.

ipl@&an het uiteind@W¥an de batterij om hem uit de Nintendo DS Lite te verwijderen.
joud van he

- atselijke autoriteiten voor informatie over speciale plaatsen voor
PAtval (K.C.A.), waar u gebruikte batterijen kunt inleveren.

Verwijder de oplaadbare batterij niet uit de Nintendo DS Lite tenzij hij moet worden vefvangen.

Aanwijzingen voor het verwuderen van de oplaadbare batterij kun je lezen op p ma
oplaadbare batterij wilt weggooien, moet je het stukje ‘De oplaadbare batieru gooiel en C
pagina 12.

Als de batterij in aanraking is gekomen met een vloeistof, gebrm :

Vervangende Battery Paks worden apart verkocht. Neem con
MNintendo voor informatie over verkoopadressen. Als j e.de ba
Nintendo DS Lite ook opsturen en de batteri] latenvervangen dan

em dan niets
p met d he Dienst var
niet zelf wilt verval g ':':‘ kun je lﬁ‘
chnl he Die "Nintendo.

MET RADIOFREQUENTIES

; de Nintendo |

4 WAARSCHUWING

De Nintendo DS Lite kan gebri
in de omgeving kunnep:st

werkifig van elektronische apparaten

DS Lite niet binnen een afstand van

implanteerd medisch apparaat draagt, moet je de draadloze
& niet gebruiken voordat je een arts of de producent van het

4 WAARSCHUWING - HET GEBRUIK VAN DE NINTENDO DS LITE AAN
OORD VAN VLIEGTUIGEN, IN ZIEKENHUIZEN EN OP VLIEGVELDEN

zolang geen gebruik wordt gemaakt van draadloze communicatie. Als draadloze communicatie
wordt gebruikt, herken je dit aan een snel knipperend aan/uit-lampje (rood of groen). Het aan/
uit-lampje zal snel knipperen als je PictoChat™ gebruikt, een multiplayer-spel speelt of een spel aan
het downloaden bent van een ander systeem.

Volg de regels voor het gebruik van draadloze apparaten in locaties als ziekenhuizen, viiegvelden en
aan boord van vliegtuigen. Om aan de regelgeving van vliegtuigmaatschappijen te voldoen, mag je
PictoChat niet gebruiken en geen multiplayer-games spelen terwijl je aan boord van een vliegtuig
bent. Het gebruik van draadloze communicatie kan apparatuur beschadigen en ontregelen, wat kan
resulteren in ongelukken en schade aan eigendommen.

Dit is een elektronisch precisieproduct dat beschadigd kan raken door harde schokken of
stoten. Een beschermend draagtasje (wordt apart verkocht) kan helpen het product te be-
schermen.

Lees de bij dit product geleverde folder met gezondheids- en veiligheidsinformatie voor aan-
vullende informatie over voorzorgsmaatregelen voor, en onderhoud van hardware en software.

Lees de volgende instructies voordat je begint met het instellen of gebruiken van de Nintendo DS
Lite. Als je na het lezen van alle instructies nog vragen hebt, neem dan contact op met de
Technische Dienst van Nintendo.

OPMERKING: dit product bevat geen latex, lood, kwik, cadmium, hexavalent chroom, PBB of PEDE.



jerdelen van de Nintendo DS Lite

2. Sterecluidsprekers 1. LCD-schermen

5. Microfoon (MIC.)

2. Sterecluidsprekers

8. Oplaadlampje

6. Volumeknop (VOL.)

9. Aan/uit-lampje

7. Nintendo DS Lite spelcassettedeksel
en de opening voor een spelcassette
(SLOT-2)

3. POWER-knop

10. Aansluitingen hoofdtelefoon/microfoon

1. LCD-schermen - Twee verlichte LCD-kleurenschermen. Het onderste scherm (het touchscreen)
registreert aanrakingen en dient te worden bediend met een door Nintendo gelicenseerde stylus.
LET OP: plaats je vingers bij het openen van de Nintendo DS Lite niet op het scharnier,
zodat ze niet bekneld kunnen raken.

2. Stereoluidsprekers

3. POWER-knop - Om het systeem aan of uit te zetten. Om te voorkomen dat | ]E het
tijdens het spelen per ongeluk uitzet, moet je de POWER-knop eventjes am
voordat het systeem wordt uitgeschakeld.

4. Besturingsknoppen - De vierpuntsdruktoets, de knoppen A,
Deze worden gebruikt om spellen te besturen. Lees de handlgidi
spelen voor specifieke informatie over de spelbesturng

5. Microfoon (MIC.) - |s bedoeld voor spellen die speciae
gebruiken.

6. Volumeknop (VOL.) - Schuif deze naal
te verlagen.

7. Nintendo DS Lite spelcassetie
(SLOT-2) - Als je een Gam = Boy

verkocht) wilt gebruik

de deksel op.Zijn p

4. Besturingsknoppen

aar links om het

Jpening voor een spelcassette
"Nintendo DS-accessoire (worden apart
. Als je SLOT-2 niet gebruikt moet je

alcassettes voor de Game Boy of Game Boy Color.
Is de batterij wordt opgeladen en gaat uit als het

ian of het systeem aan of uit staat, en geeft ook een indicatie van
€ kleur groen zal veranderen in rood als de batterij bijna leeq is.

4, Besturingsknoppen

12.
13.
14.
15.
16.

17.

* Een snel knipperend lampje betekent dat gebruik wordt gemaakt van draadloze co
» Een langzaam knipperend lampje betekent dat de slaapstand van de Nintendo DS Li
ingeschakeld.

OPMERKING: als je de Nintendo DS Lite sluit terwijl deze nog aan s
matisch worden geactiveerd. Als je hem weer opent, zal de slaapst

14. Stylus en stylushouder

eadset (worden apart verkocht),

erne uitbreidingsaansluiting (5.2V IN) — Hierop kun je de Nintendo DS Lite Power Supply

VOEC mg - Inbegrepen) aansluiten om de batterij op te laden of om de Nintendo DS Lite te
aprdiken met stroom van het lichtnet.

Opening voor DS Game Cards (SLOT-1) — Hier moet een Game Card voor de Nintendo DS

in worden gestoken (wordt apart verkocht).

Bevestigingspunt voor polsbandje - Voor bevestigen van het polsbandje (niet inbegrepen).

Stylus en stylushouder — Plaats na gebruik de stylus altijd terug in zijn houder.

Batterijdeksel — Deze kun je verwijderen om de oplaadbare batterij te verwijderen of te

vervangen. Zie pagina 12 voor meer informatie over het vervangen van de batterij.

DC-stekker - Deze wordt aangesloten op de externe uitbreidingsaansiuiting (5.2V IN) voor het

opladen van de batterij of om de Nintendo DS Lite te gebruiken via stroom van het lichtnet.

AC-stekker - Stekker die wordt aangesloten op een standaard 230-volt stopcontact.

Nintendo DS Lite Power Supply (voeding, USG-002(EUR))

16, DC-stakker

17. AC-stakker




do DS Lite (USG-003) opladen

LET OP: gebruik de Nintendo DS Lite Power Supply (voeding) niet tijdens een onweersbui. Een
blikseminslag kan leiden tot een elektrische schok.

Als je de Nintendo DS Lite voor de eerste keer gebruikt, of als je hem gedurende lange tijd niet hebt
gebruikt, moet je de batterij eerst opladen (als de Nintendo DS Lite langdurig niet wordt gebruikt,
moet je de batterij minstens een keer per zes maanden opladen).

Wanneer de batterij volledig is opgeladen, gaat deze 15-19 uur mee, als de helderheid van het
scherm op het laagste niveau is ingesteld. De exacte duur is afhankelijk van de activiteit in het spel
(zie pagina 16 voor informatie over het aanpassen van de helderheid van het scherm). Op de helderste
instelling gaat de batterij 5-8 uur mee.

De batterij kan ongeveer 500 keer opnieuw worden opgeladen, maar de prestaties ervan kunnen
teruglopen na herhaaldelijk opladen. Dit is afhankelijk van de gebruiksomstandigheden, zoals de
temperatuur (de optimale oplaadtemperatuur is tussen 10 en 40 graden Celsius.) Het batterijvermogen
kan ook in de loop van de tijd verminderen. Na de batterij ongeveer 500 keer te hebben opgeladen,
kan de gebruiksduur zijn verminderd tot 70% van de ocorspronkelijke duur,

Het duurt ongeveer drie uur om de batterij op te laden (de daadwerkelijke tijd varieert en is afhankelijk

van het vermogen dat zich nog in de batterij bevindt op het moment dat het opladen begint). Als het
aan/uit-lampje rood is, moet ;e je spel opslaan en de batterij ﬂpladen om verlies van spelge £

voordat de hatteru helemaal is opgeladen.

BELANGRIJK: de Nintendo DS Lite Power Supply (voeding, USG-002
voor het Nintendo DS Lite portable videogamesysteem. Het is ni
systemen van Nintendo.

1. Steek de DC-stekker van de voeding in de externe
dingsaansluiting (5.2V IN) aan de achterkant van de
Nintendo DS Lite (afbeelding 1).

BELANGRIJK: zorg dat de DC-ste
richting wijst voordat je deze'in de
aansluiting steekt, om te voo
stekker of de e

cker in de juiste
2 externe uitbreidin
;omen dat je de DC-
ingsaansluiting beschadi

Afbeelding 1

2. Steek de stekker van de voeding in een standaard 230-volt stop-
contact. Zorg dat de stekker volledig in het stopcontact is gestoken.
Het oplaadlampje zal oranje branden totdat de batterij volledig is
opgeladen. Je kunt de Nintendo DS Lite ook tijdens het opladen ge-
bruiken. Het zal dan wel langer duren voordat de batterij is opgelad
(afbeelding 2).
Als je de Nintendo DS Lite gebruikt tijdens het opladen, zou
nen dat het oplaadlampje aan blijft, zelfs als het '

n....

Ab *als je een plug of stekker uit de Nintendo DS Lite of
3t stopcontact trekt, moet je de stekker zelf vastpakken en niet

an het snoer trekken. Je moet het snoer van de voeding niet rond
de Nintendo DS Lite draaien.

* De Nintendo DS Lite mag alleen worden gebruikt met de aanbevolen voeding voor de
Nintendo DS Lite.

* De speciale voeding voldoet aan de Laagspanningsrichtlijn (2006/95/EG).

* De voeding die je gebruikt voor de Nintendo DS Lite dient regelmatig te worden gecontroleerd
op beschadigingen aan het snoer, de stekker en andere onderdelen.

* Als de voeding beschadigd is, mag deze niet worden gebruikt tot hij is gerepareerd.
* De Nintendo DS Lite is niet bedoeld voor kinderen jonger dan drie jaar,

* De voeding is geen speelgoed.

* De voeding voor de Nintendo DS Lite is alleen voor gebruik binnenshuis.

* Als het snoer van de voeding beschadigd raakt, dient deze te worden vervangen door
de Technische Dienst van Nintendo om gevaarlijke situaties te voorkomen,

* De Nintendo DS Lite mag niet op de voeding zijn aangesloten als hij wordt schoongemaakt.
* Houd het systeem, en met name de batterij, buiten het bereik van jonge kinderen.

» Gebruik de voeding niet op plaatsen waar deze nat kan worden door water of andere vioeistoffen,
zoals frisdrank, urine van huisdieren of olie, of op plaatsen met een extreem hoge luchtvochtigheid.

* Gebruik de voeding niet in combinatie met reistransformators of lichtdimmers, omdat hierdoor het
voltage van de stroom kan veranderen.



rvar gen en weggooien van de oplaadbare batterij
n de Nintendo DS Lite

Als het nodig is om de oplaadbare batterij te vervangen, moet de onderstaande procedure worden
gevolgd. Deze procedure moet door een volwassene worden uitgevoerd. Vervangende Battery Paks
worden apart verkocht. Neem contact op met de Technische Dienst van Nintendo voor informatie
over verkoopadressen. Als je de batterij niet zelf wilt vervangen, kun je je Nintendo DS Lite ook opsturen
en de batterij laten vervangen door de Technische Dienst van Nintendo.

1. Voordat je het Battery Pak vervangt moet je altijd eerst het systeem uitzetten en de
voeding loskoppelen.

2. Draai met een schroevendraaier het schroefje in de batterijdeksel los (afbeelding 4).
Verwijder de batterijdeksel en bewaar deze. Gebruik altijd een schroevendraaier die geschikt is
voor het schroefje. Met een ongeschikte schroevendraaier kun je de kop van de schroef beschadi-
gen, zodat je de batterijdeksel niet meer kunt verwijderen.
3. Gebruik het uitstekende flapje aan het uiteinde van de oplaadbare batterij om deze uit de Ninten-
do DS Lite te verwijderen (afbeelding 5).
4. Plaats de nieuwe oplaadbare batterij in de Nintendo DS Lite. Gebruik alleen een nieuwe
Nintendo DS Lite Oplaadbare Batterij (USG-003),
Zorg dat de nieuwe oplaadbare batterij correct geplaatst is, zoals in afbeelding 6 is aangegeven.
5. Plaats de batterijdeksel terug en draai het schroefje voorzichtig weer vast,

6. Als je de oplaadbare batterij wilt weggooien, moet je de informatie ‘De oplaadbare batterij
gooien’ hieronder lezen.

Afbeelding 5

Afbeelding 6

oet, kan dit schadelijk zijn voor het milieu. Daarom
batterij rekening houden met de volgende richtlijnen

richtlijnen voor het verwerken van batterijen en accu's (2006/66/EC)

3lle ater 6 september 2008 gebruik moeten maken van een afvalscheidingsy-

. £0 1N S) steam iS'in ons land al geldig, wat betekent dat je de oplaadbare batterij niet moet
1 met het huishoudelijk afval. Voor meer informatie hierover kun je contact opnemen met

Afbeelding 8

ICHTLIJNEN VOOR HET GEBRUIK VAN DE STYLUS EN HET SCHERM:
de stylus alleen op het ONDERSTE scherm (touchscreen).

» Gebruik net genoeg druk om het spel te besturen. Door overdreven hard te drukken kan
het touchscreen beschadigd raken.

* Gebruik de stylus niet als deze beschadigd is.
* Gebruik alleen een door Nintendo gelicenseerde stylus op het touchscreen.
» Als de stylus niet meer wordt gebruikt, moet deze worden teruggeplaatst in de stylushouder.

* Als je een schermprotector gebruikt voor de Nintendo DS Lite, gebruik dan alleen een protector
die is geproduceerd onder licentie van Nintendo en gebruik hem alleen op het touchscreen.

REINIGINGSPROCEDURE SCHERMEN:

Als er zichtbare vlekken en vingerafdrukken op de schermen van je Nintendo DS Lite te zien zijn, of
als er zich ander vuil op bevindt, kan het gebeuren dat je systeem niet goed werkt of dat er schade
aan ontstaat. Je kunt de schermen schoonmaken met een zachte, schone doek, zoals een doekje
dat is bedoeld om lenzen of brillenglazen schoon te maken.

1. Maak het doekje een klein beetje vochtig (gebruik alleen water) en veeg ermee over de schermen
om de viekken te verwijderen.

2. Gebruik vervolgens een droge doek om de schermen te drogen. Als het nodig is kan deze
procedure worden herhaald.

Als het touchscreen na reiniging nog steeds niet goed werkt, kun je contact opnemen met de

Technische Dienst van Nintendo.



mﬁe met betrekking tot de privacy

PictoChat™ is geen internetprogramma. Het is wel mogelijk om via PictoChat te communiceren
met maximaal 15 andere gebruikers van een Nintendo DS Lite of Nintendo DS, die zich binnen
het bereik van jouw Nintendo DS Lite bevinden (dit bereik is ongeveer 20 meter). Deze gebrui-
kers kunnen je bijnaam en berichten lezen. Om je privacy te beschermen, moet je tijdens het
communiceren met anderen geen persoonlijke informatie verstrekken, zoals je achternaam,
telefoonnummer, leeftijd, e-mailadres of huisadres.

een stap terug te gaan ln dit proces, bljvnu heeld a

de instellingen ook later nog veranderen.in het inste
Kinderen dienen bij het instellen van het systeem geholpen te worden door een volwassene. in beeld vi |
Deze dient te benadrukken dat zij geen persoonlijke informatie verstrekken. PictoChat kan
geen boodschappen van onbekenden blokkeren. Net als bij chatrooms op het internet waar
geen toezicht wordt gehouden, moeten kinderen worden gewaarschuwd voor het ontvangen
van berichten van vreemden en het communiceren met onbekenden.

: it stoppen. Als je op YES (ja) tikt, wordt de

igeschakeld. Zet vervolgens het systeem weer aan om het
N dat op de volgende pagina is afgebeeld.

Tijdens het instellen van het systeem wordt de bezitter gevraagd aan te geven op welke dag :

en maand hij of zij jarig is (naar het jaartal wordt niet gevraagd). In de Chat Room zal op de : -k

aangegeven dag een verjaardagsboodschap verschijnen. L S IR & ducten die een touchscreen gebruiken, kan het zijn dat de Nintendo DS Lite na

Meer informatie is te vinden op http://dsprivacy.nintendo-europe.com.




9. lcoontje voor opstartprocedure - Dit icoontje geeft aan welke opstartprocedure de Nig
Lite zal gebruiken als hij aan wordt gezet.
* |n de stand A (AUTO) zal de Nintendo DS Lite automatisch het spel ladendat zi

. Klok/alarm en huldlge tijd — Kan worden aangepast in het instellings -_ nenu
. Keuzevenster voor DS Game Card - Kies dit venster om met de Game C

10.

11.
12.

of SLOT-2 bevindt. Als zich in beide openingen een spel bevindt, zal.de Ge

MNintendo DS automatisch worden geladen.
* |n de stand M (MANUAL) zal het menuscherm voor de Nin
Je kunt dit veranderen in het instellingenmenu (pagina 255

Game Boy Advance-beeldschermicoontje 7 __ CO0 '

(pagina 25).
Kalender en huidige datum - Kan.w
Keuzevenster voor DS Df JWNLOA D F

nen als dit :' fc
apparaten '-__'s-_-._:;_'_

saties verboden.

. Steek de Game Card voor de Nintendo DS in de daarvoor bestemde

opening (SLOT-1) aan de onderkant van het systeem en duw hem
voorzichtig verder tot hij op zijn plaatst klikt. Het etiket moet naar de

=it aa 't de draadlc:ze communicatie zal hegnn—
). OPMERKING: het gebruik van draadloze

ster om het alarm aan te zetten. Het alarm kan worden

LE Eé’efgld'ig" SLDT;;;S gestoken (zie ‘Game Cards vog onderkant van de Nintendo DS Lite wijzen (afbeelding 9). - \
KF;“;“EE;HT:‘E PictoChat — Kies dit venstor o 3. Zet het systeem aan. Na het gezondheids- en veiligheidsscherm
‘ op pagina 21-22) - verschijnt het titelscherm. Raak de titel van het spel aan met de
K Pag <t ‘ G Boi o dit TRt o | stylus om het spel te beginnen (in stand A (AUTO) begint het spel
IRIIERNGTISIOE SOOE St “ : e ClL YRR 6 SIS automatisch). Lees de handleiding van het spel dat je wilt spelen S—
sette voor de Game Boy AdvanCe te spelen due in SLOTE2 S gestoken (zie ‘Spelcassettes voor voor verdere aanwijzingen. Afbeelding 9

de Game Boy Aduam:e (AGB-002) _':f;_
. Venster voor instellingenmen
In dit menu kud j@ diverse i
: Haiderhald £ Raak d

Kie: instellingenmenu te openen.
ingén Wijzigen (pagina 24 - 28).
om te kiezen uit vier helderheidsniveaus. OPMERKING: het
@ een hoger helderheidsniveau is ingesteld.
van de batterij weer. Het icoontje is groen als de batterij
8zit en wordt rood als de batterij bijna leeg is.

. Als je een Game Card voor de Nintendo DS wilt verwijderen, moet je

het systeem eerst uitzetten. Duw vervolgens de Game Card verder
in de Nintendo DS Lite, tot je een klik hoort. Hierdoor zal de Game Card
automatisch een eindje uit de opening schuiven.




BELANGRIJK: de Nintendo DS Lite werkt alleen met spellen voor de Nintendo DS of Game Boy
Advance. Je kunt dus geen spelcassettes voor de Game Boy of Game Boy Color gebruiken.

1. Zorg dat de Nintendo DS Lite is uitgeschakeld.

2. Steek de spelcassette voor de Game Boy Advance in de daarvoor bestem-
de opening (SLOT-2) aan de voorkant van de Nintendo DS Lite.

Zorg dat de cassette helemaal in de opening is gedrukt. Het etiket moet
naar de onderkant van de Nintendo DS Lite wijzen (afbeelding 10).

3. Zet het systeem aan. De titel van het spel zal in beeld verschijnen. Raak de
titel aan met de stylus om het spel te beginnen (in stand A zal het spel
automatisch beginnen). Lees de handleiding van het spel dat je wilt spelen
voor verdere aanwijzingen.

4. Als je een spelcassette wilt verwijderen, moet je eerst het systeem uitzet-
ten. Schuif de spelcassette voorzichtig met je duim uit de opening.

Afbeelding 10

Als je klaar bent met spelen moet je altijd het systeem uit zetten en de voeding loskoppelen (als je
deze gebruikt), zowel van het stopcontact als van de Nintendo DS Lite.

Draai het snoer van de voeding niet om de Nintendo DS Lite,

Als je de Nintendo DS Lite niet gebruikt, moet je de deksel sluiten om de schermen tegeh Ste fe
schadigingen te beschermen.

OPMERKING: als je het systeem sluit, wordt het NIET automatisch uitgeseci
Nintendo DS Lite sluit terwijl hij nog aan staat, zal deze automatisch overschakelen
besparende slaapstand. In deze stand wordt minder stroom yerbruiki, Al

weer opent, zal hij automatisch terugschakelen naar de nale s

BELANGRIJKE RICHTLIJNEN VOOR GAME CARDS /SPE!

* Controleer altijd of er zich geen stof of vuil bevindt op de r
Mintendo DS Lite Steekt.

‘Card

of spelcassette, voordat je deze in de'®

* Zorg dat de Game Card of spel€e ssette
in de Nintendo DS the steekt

* Tijdens het

" ::.. en de opgeslagen spelgegevens verloren gaan.
ntendo DS Lite of de connectors op de Game Card

te gebruiken. Lees pagina 7 voor meer informatie.

De draadloze functie van de Nintendo DS maakt het mogelijk @F
ceren of te spelen zonder dat hier snoeren voor nodig zij '
spelen met spellen voor de Nintendo DS.

2en Game Card voor eén systeem (het hoofdsy-
ers downloaden de spelinformatie naar hun eigen systeem (ont-
draadioze functie. Het aantal spelers dat kan deelnemen wordt

1. Zorg dat alle systemen zijn uitgeschakeld en steek in elke Nintendo DS Lite een Game Card.
Zet dan alle systemen aan.

2. Tik met de stylus op de titel van het spel om ermee te beginnen. Lees de handleiding van
het spel dat je wilt spelen voor specifieke informatie over de spelregels.




P=.Rownload Play

1. Zorg dat alle Nintendo DS-systemen zijn uitgeschakeld en steek een Game Card in het systeem
dat als hoofdsysteem dienst zal doen. Zet dan alle systemen aan.

. Tik met de stylus op de titel in beeld van het hoofdsysteem om het spel te beginnen.

3. De spelers met de ontvangsystemen moeten het DS DOWNLOAD PLAY-venster aanraken in het
menuscherm van de Nintendo DS.

4. In het spelkeuzescherm moet je de titel aanraken van het spel dat je wilt downloaden
(afbeelding 11). Er wordt je gevraagd je keuze te bevestigen (afbeelding 12). Tik op YES (ja)
om de spelgegevens van het hoofdsysteem te downloaden. Lees de handleiding van het
spel dat je wilt spelen voor informatie over de spelregels.

M

Afbeelding 11

Signaalsterkte draa L

waarmee de sterkte van het draadioze s:gnaal wordt weere
waarmee de sterkte van het signaal wordt weergegeven i

Afbeelding 12

STERKER
LI‘JEE GDMMUNICATIE'

de sy Wiet verder dan 20 meter van elkaar.
t beste om de systemen zoveel mogelijk naar elkaar toe te richten.

* Voorkom dat er zich personen of andere obstakels tussen de Nintendo DS-systemen bewifiden

* Vermijd interferentie van andere apparaten. Als het lijkt alsof de communicatie wordt ¢ :'_._::
door andere apparaten (draadloos netwerk, magnetronovens, draadloze apparaten pute
mr::net je ergens anders naartc:a gaan of het storende apparaat Lrltscha (SIB0.

dan 10 mW e.i.r.p., waarbij de maximale spectrale vermﬂgen dich
1MH?_ .l .. Deze waarden kunnen wurden aangehuuden bij tempe

pMaarin je een Chat Room kunt kiezen zal in beeld verschijnen. Kies een van
: Cha s om mee te doen (afbeelding 14).

st getal in elk venster geeﬁ aan hoeveel personen zich in een Chat Room bevinden. Als het totaal
aantal personen het maximum heeft bereikt (16/16), krijg je geen toegang tot de Chat Room.
Het icoontje aan de rechterkant van de Chat Room geeft de signaalsterkte aan waarmee je met
deze Chat Room kunt communiceren. Zie pagina 20 voor informatie over dit icoontje.
LET OP: als de communicatie met andere deelnemers niet goed verloopt, laat iedereen
dan een andere Chat Room gebruiken. Lees verder de richtlijnen voor draadloze communi-
catie op de vorige pagina en controleer of de Nintendo DS Lite niet gestoord wordt.

3. Het PictoChat-scherm zal verschijnen voor de geselecteerde Chat Room (afbeelding 15).

PICTOCHAT-venster

Afbeelding 13

Afbeelding 14




toetsenbord in beeld gebruiken

Het toetsenbord in beeld functioneert net als een gewoon toetsenbord. Het soort :3'-__': isenbord
kiezen in het menu aan de linkerkant van het toetsenbord. Er zi n vijf ‘werschillende toetsenbo
zoals hieronder wordt getoond (afbeelding 18).

Er zijn hier twee soorten afgebeeld. Ze werken echter allemaal hetzelfde.
Je kunt letters kiezen met de stylus of de vierpug oets, A-knop'en B-knog

&) ®)

Alfanumeriek

Speciale tekagls

EE'-!EE.?E"EIE‘__'
; g« &2 &L yu | o pie=
il 3 s df 9 hi J k'

i "tz x c v bonom

! qurll".-'ulnp.#l-'--d

FIl™ n s d Fog hop b | elemy gy

M s v o v Bonom —
ey i

@ @EQE®

Japdans Erna/Katah

PREE @E®

Sy

EEWL
\

Afbeelding 15

—t

. lcoontje voor signaalsterkte - Geeft de signaalsterkte aan van de Chat Room.
2. Berichtenweergave — Hier verschijnen ontvangen en verzonden boodschappen of plaatjes

3. Scroll-balk — Berichten of plaatjes worden gerangschikt naar de kleur van de gebrui
Elke lijn vertegenwoordigt een bericht.

4. Chat Room-letter - Geeft aan in welk van de vier Chat Rooms je je t:-ewn

5. Deelnemers Chat - Lijst van de gebruikersnamen van deelnemers inge G
Tik op een gebruikersnaam om het bericht van een deelnemer te baekijken
voor informatie over het maken van berichten).

6. Scroll-knop - Je kunt omhoog of omlaag scrollen on
7. Pen — Deze gebruik je om tekeningen te maken in he

8. Gummetje - Gebruik deze om lijnen te wissen in het'in
9

0

1

Afbeelding 16

Een positie teruggaan of

ssen hoofdletters 123456 71898 - =
ean letter wissen.

en kleine |etters. QY ERTYU I OFP =
AS DF G HJ KL el
Lok BN W s

Wisselen tussen hoofdletters/ o 3
symbolen en kleine letters/getallen. '

Verdergaan naar de volgende regel.

Een spatie toevoegen.

alésten en lijnen totd: nden) hebt gekozen.

en of te wissen. Skeciale tekens

lillende soorten toets@nBorden (zie "Het toetsenbord

S ERTR W ) e R Y T Een positie teruggaan of
A 5 21T b een letter wissen.
of de vierpuntsdruktoets, A-knop en B-knop l900e 0 ke g 00
i B AAAAEETETE.I
f T 1T o0dbo0o®E00D
e verlaten i s A A = Verdergaan naar de volgende regel.

m cle laatste boodschap of tekening van de berichtenweergave Boiy spatie. toevosgen.

rrvenster.
ik hierop om je invoervenster helemaal leeg te maken.




s

ti stellmgenmenu systeeminstellingen veranderen

In het instellingenmenu kunnen verschillende opties worden aangepast. Tik in het menuscherm
van de Nintendo DS op het instellingenvenster om het instellingenmenu te openen (afbeelding 17).

Het instellingenmenu bestaat uit vier vensters die elk toegang geven tot verschillende reeksen
opties (afbeelding 18).

e START- up -w-.“.-' - .
gcedure die volgt als"de Nintendo DS Lite wordt aangezet. Kies
A (AUTO), of de handmatige, M (MANUAL).
ité automatisch een spel laden als er een Game Card of spelcas-
opéningen is gestoken. Als zich in beide openingen een spel
 Lite de Game Card laden. Als geen spel in een opening is gestoken,

Instellingenvenster

gy TRehes nenuscherm van de Nintendo DS in beeld verschijnen (afbeelding 20).

E (taalkeuze)

Ze 0 otie maakt het mogelijk een taal te selecteren voor functies buiten de spellen, zoals menu's

(afbee drng 21).

* GBA MODE (Game Boy Advance-scherm)
Met deze optie kun je instellen op welk van de twee schermen (het onderste of het bovenste) het
beeld van Game Boy Advance-spellen moet verschijnen als je deze speelt op de Nintendo DS Lite
(afbeelding 22).

Afbeelding 17

Kies het menuvenster voor de opties die je wilt verandergnad

1. OPTIONS (opties): opstartprocedure, taalkeuze,
2. CLOCK (klok): datum, alarm, tijd

3. USER (gebruiker): Kkleur, verjaardag, ge
4. TOUCH ECHEEN

et aanpassen van de systeeminstellingen, moet je op
chijnt dan de vraag of je werkelijk wilt stoppen. Als je op
ite automatisch uitgeschakeld. Zet dan het systeem weer

Afbeelding 20 Afbeelding 21 Afbeelding 22




Datum
Alarm
Tijed

Afbeelding 23

« DATE (datum)

Met deze optie kun je de maand, de dag en het jaar instellen voor de systeemkalender. Tik op
de pijlties omhoog/omlaag om de getallen te veranderen. Tik op CONFIRM (bevestigen) om de
ingestelde datum te bevestigen (afbeelding 24).

* ALARM

Deze optie laat je de Nintendo DS Lite als een wekker gebruiken. Als het alarm is ingeschakeld,
kun je geen andere dingen meer met de Nintendo DS Lite doen totdat het alarm is mtgeschakeid.
Je kunt het alarm uitschakelen door een willekeurige knop (behalve L en R) in te drukke
het touchscreen aan te raken. Gebruik de pijltjes omhoog/omlaag om de getallen te yerande
Kies voor CONFIEM (bevestigen) als je klaar bent (afbeelding 25). '
* TIME (tijd)
Met deze optie kun je de tijd voor de systeemklok instellen. Gebruik dejpijitjes om
om de getallen te veranderen. Kies voor CONFIRM (bevestigen) als je'klaar bent
tijd te bevestigen (afbeelding 26).

Afbeelding 24

Afbeelding 25 Afbeelding 26

*COLOR [kleur] |

g om de getallen te veranderen. Tik, als je klaar bent, op
e bevestigen (afbeelding 29).

chijrnen bij andere deelnemers. Wij raden je aan een naam te gebruiken
worden afgelezen of je een jongen of meisje bent (zie pagina 14 voor belangrijke

het toetsenbord in beeld om maximaal tien letters in te voeren (afbeelding 30).
* MESSAGE (boodschap)
Deze opties maken het mogelijk een boodschap in te voeren. Deze boodschap kan tijdens
PictoChat in beeld verschijnen bij andere deelnemers (zie pagina 14 voor belangrijke privacyinfor-
matie).
Gebruik het toetsenbord in beeld om maximaal achttien letters in te voeren (afbeelding 31).
Zie pagina 23 voor informatie over het gebruik van het toetsenbord in beeld.

Afbeelding 28

Afbeelding 29 Afbeelding 30




TOUCH SCREEN

Kies deze optie om de interactie tussen de stylus en het touchscreen opnieuw in
te stellen. Volg de instructies in beeld en raak de icoontjes die in beeld ver-
schijnen nauwkeurig aan (afbeelding 32).

Afbeelding 32

intendo Wi-Fi Connection

De Nintendo Wi-Fi Connection (Nintendo WFC) maakt het mogelijlk om games te spelen over het
internet, zowel thuis als via een internet hotspot. Hiervoor heb je een Nintendo DS-systeem nodig en
een game voor de Nintendo DS die de Nintendo WFC ondersteunt.

e = .

AP
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Dit icoontje op de verpakking van Game Cards voor de Nintendo DS
geeft aan dat de Nintendo WFC wordt ondersteund.

VL
iy i b
-

b T
L

-

Als je games thuis over het internet wilt spelen, he
* Een actieve breedbandinternetaansluiting.

EN

* Een draadloos Access Point, zo

adloze router Mintendo Wi-Fi USB Connector.

eunen wordt een e handleiding over de Nintendo Wi-Fi
en over het spelen van games voor de Nintendo DS en
Er is ook aanvullende informatie te vinden op

B[ ren cotossen

Bekijk onderstaande informatie om eventuele problemen zelf op te kunne

Probleem

Er verschijnt niets in beeld
terwijl het systeem wel aan

branden, afhankelijk vange |
is gezet. '

o Zet het systeem uital
e Zet het systeem uity

Er verschijnt wel bg
maar geen geluid,

alen var sommige spellen zijn geluidloos.

Zorg dat het spel ver genoeg in de daarvoor bestemde opening is gestoken.
* et het systeem uit. Verwijder het spel en plaats het opnieuw, zet dan het
systeem weer aan.
» Zorg dat de connector van het spel en de opening van de Nintendo DS Lite
allebei geen vuil of stof bevatten.

De batterij is snel leeg en * Controleer of de omgevingstemperatuur hoger is dan 10 graden Celsius.

het laden duurt erg lang. Bij lagere temperaturen kan de batterij niet optimaal functioneren.

« Het batterijvermogen kan in de loop van de tijd verminderen. Na de batterij
ongeveer 500 keer te hebben opgeladen, kan de gebruiksduur zijn verminderd
tot 70% van de oorspronkelijke duur.

De spelcassette voor de * Zorg dat je een spelcassetie voor de Game Boy Advance (AGE-002) gebruikt.
Game Boy past niet in de SLOT-2 van de Nintendo DS Lite is alleen geschikt voor accessoires voor de
Nintendo DS Lite. Nintendo DS en spelcassettes voor de Game Boy Advance.

Het lukt niet om draadloos
te communiceren of tegen
elikaar te spelen.

» Controleer of het spel draadloze spelmogelijkheden onderstaunt.

» Voor Multi-Card Play moet in elk Nintendo DS-systeem een Game Card zijn
gestoken.

e 7org dat de Nintendo DS-systemen zich niet verder dan 10 meter bij elkaar
vandaan bevinden. De signaalsterkte moet minstens twee balken zijn.

* | ees de handleiding van het spel dat je speelt voor aanwijzingen over de
verbinding.




Probleem Oplossing

Draadloos communiceran « Zorg dat de Nintendo DS-systemen zich niet verder dan 10 meter bij elkaar

of tegen elkaar spelen is vandaan bevinden. De signaalsterkte moet minstens twee balken zijn.

wel mogelijk, alleen is de Zorg dat er zich geen cbstakels tussen de systemen bevinden,

verbinding instabiel en valt Zorg dat de systemen naar elkaar toe zijn gericht,

deze soms weg. Zorg dat de batterijen zijn opgeladen.

Voorkom interferentie met andere apparaten. Als het lijkt alsof de communicatie
wordt gestoord door andere apparaten (draadloos netwerk, magnetronovens,
draadloze apparaten, computers) moet je ergens anders naartoe gaan of het
storende apparaat uitschakelen.

PictoChat doet het niet. * Controleer of er zich niet al 16 deelnemers bevinden in één Chat Room.

* Probeer een andere Chat Room.

» | ees de informatie over signaalsterkte en instructies voor het gebruik
van PictoChat op pagina 20-21.

Het touchscreen doet * Zorg dat je de stylus gebruikt om het daarvoor bedoelde gedeelte van het

het niet, touchscreen,

* Controleer de afstelling tussen het contactpunt van de stylus en het
touchscreen (zie pagina 28).

+ Lees de handleiding van het spel dat je speelt voor informatie over het juiste
gebruik van de stylus.

» Als er zich krassen of vuil op het touchscreen bevinden, moet je de

reinigingsprocedure volgen die is beschreven op pagina 13.

De microfoon doet het niet. | « De microfoon werkt alleen in spellen die speciaal zijn c:ntwmpen om ge
maken van de microfoon. Controleer of het spel dat jesg crofo

ondersteunt. -

* Als je een externe microfoon gebruikt, moet je ZORGeR d: '
aangesloten op de daarvoor bedoelds jJang

Als het systeem wordt uit- « Na het uitschakelen van het €Usteam k2

geschakeld, is het beeld zichtbaar is op het scherm. anp:
nog vaag zichtbaar op het tendo DS Lite en zal na korte tijd verdwijne
scharm. -

Bij het spelen met Game « Jakunt de mogelijkheid om met meer da
Boy Advance-spellen kan duance-spallen niet gebruiken als )& am
niet tegen andere spelars

worden gespeeld.

Spragkhe
niet.

sommige ste Amen zouden onherkenbaar kunnen zijn. Lees de handleiding
Van het spel waarmee je bezig bent voor meer informatie.

en elektronische apparaten waar gratis gebrunk van kan t"_' 1 0
met de plaatselijke autoriteiten.
Je kunt dit product soms ook inleveren bij je plas
als je een vergelijkbaar nieuw product aanschaft. D
een regeling treffen voor hergebruik, Mifijr ;

biedt. "
Dit pmduc:t zal hoe -_-.. m::l-: op

it alleen mogelijk
voor je innemen en

idel he ebruikt of gerecycled op de meest
de EU Richtliin voor Afval van Elektrische en

de\juiste manier mee wordt omgegaan, kunnen deze schadelijk zijn voor het milieu en de
nselijke gezondheid. Daarom is het van groot belang om afval van elektrische en elektronische

apparaten op een specifieke wijze te behandelen,

2. Alle elektrische en elektronische apparatuur van Nintendo, die valt onder de bovengenoemde
richtlijn, is ontworpen op een manier die is toegespitst op mogelijke reparaties, verbeteringen,
hergebruik, ontmanteling en recycling.

3. Nintendo en haar officiéle distributeurs ondersteunen recycleprogramma’s in elk Europees land en
gebruiken de best mogelijke technieken voor verwerking, reparatie en recycling, voor bescherming
van zowel het milieu als de menselijke gezondheid.

4. Het symbool van een doorgekruiste container (zie hieronder) wordt geplaatst op alle relevante
elektrische en elektronische apparatuur die door Nintendo en/of haar officiéle distributeurs
op de markt is gebracht na 13 augustus 2005. Dit symbool geeft aan dat deze producten aan
het eind van hun levenscyclus gescheiden van ander afval moeten worden ingezameld, om
er zodoende zeker van te zijn dat ze op een optimale en milieuvriendelijke wijze worden verwerkt
of hergebruikt.

Als je de oplaadbare batteri) wilt weggooien, moet je het stukje ‘De oplaadbare batte-
rij weggooien’ lezen op pagina 12.




NEDERLAND [0206/NNL/USG-HW)

12-MAANDEN GARANTIE - NINTENDO DS LITE HARDWARE

Gedurende een periode van twaalf (12) maanden na de datum van eerste aankcop door een consument bij een
detailhandelaar, verleent Nintendo Benelux B.V. garantie aan de eerste consumentkoper tegen gebrekan, zowel in
het materiaal als in de vervaardiging van dit Nintendo product, bestaande op het ogenblik van de eerste aankoop.
Deze garantie is aan de volgende voorwaarden en beperkingen onderworpen:

» Nintendo zal naar vrije keuze het gebrekkige product repareren, dan wel vervangen zonder kosten voor de koper.
Nintendo accepteert voor het overige geen aansprakelijkheid, in het bijzonder niet voor schadevergoedings-
vorderingen.

* Nintendo dient binnen 12 maanden na de eerste aankoop schriftelijk te zijn geinformeerd over het gebrek en
dient het product binnen 30 dagen daarna te hebben ontvangen.

* Een geleidelijke daling van de capaciteit van de Nintendo DS Lite oplaadbare lithium-ion batterij (USG-003) over
een bepaalde tijdsperiode is geen materieel defect. noch een fabricagefout en vailt derhalve niet onder deze
garantie.

* Er wordt geen garantie verstrekt, indien het gebrek is veroorzaakt door nalatigheid van de koper en/of een derde
partij, onverantwoordelijk gebruik, wijzigingen/aanpassingen, ondeugdelijke reparatie, gebruik van het product
in combinatie met producten die niet afkomstig zijn van Nintendo of waarvoor door Nintendo geen licentie is
verleend (waaronder doch niet beperkt tot game accessoires, kopieerinrichtingen, adapters of voedingen), en/of
gebruik van het product dat niet in overeenstemming is met de door Nintendo verstrekte handleiding en
gebruiksinstructies.

» Deze garantie geldt alleen voor consumenten die het Nintendo product in de originele verpakking hebben
gekocht bij een detailhandelaar. Het product dient in de originele verpakking te worden toegezonden aan
Nintendo, met daarbij ean kopie van het originele aankoopbewijs (waaruit de datum van aanschaf blij

* Deze garantie geldt niet voor tweedehands Nintendo producten, gehuurde Nintendo produ
producten die voor commerciéle doeleinden worden gebruikt.

» Deze garantie geldt niet voor Nintendc producten die buiten de Europese Ecopes
= C h a f

Let op: deze garantie is verstrekt als aanvulling op de wettelijke garantierec
doen gelden jegens zijn eindverkoper. De hierbij verstrekte garantie
rechten.

In geval van een gebrek onder deze garantie neemt u dan alst

gestuurd, zorgt u er dan

ege t dit gebeurt in de originele verpakking
ijs fwaaruit de datum van

met daarbij een kopie chaf blijkt) en een duidelijke beschrijving
van het gebrek.
Indien de pericde

. of indien het gebrek niet valt onder deze garantie, dan kunt u
voor i tie mék

vangingsmogelijkheden en de daarvoor in rekening te brengen

Nintendo Benelux B.V.
) Postbus 564, 3430 AN Nieuwegein
5097166 (van maandag t/m vrijdag, tussen 11.00 en 17.00 uur)
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VRAGEN OVER NINTENDO VIDEOGAMES?
BEL DE NINTENDO

Hoe leuk videogames ook zijn, als het niet u
Gelukkig hoeft dat nooit lang te

0 (0,45 Euro per min.)

)
09 - 0 90444 (0,45 Euro per min.)

e Nintendo viseurs zijn van maandag t/m vrijdag
bereikbaar tussen 9.00 en 17.00 uur.

over Nintendo en de nieuwste producten vind je online:
www.nintendo.nl




BELGIE EN LUXEMBURG [0509/NBE-NL/USG-HW]

12-MAANDEN GARANTIE - NINTENDO DS LITE HARDWARE

Gedurende een pericde van 12 maanden na de eerste aankoop (deze garantie is niet van toepassing op verkoop
van tweedehands producten, op huur van producten of producten gebruikt voor commerciéle doeleinden) van dit
product door een consument in een originele Nintendo verpakking bij een officiéle Nintendo verdeler binnen de
Eurcpese Economische Ruimte, garandeert Nintendo Benelux B.V. deze consument, met uitsluiting van enige
andere persoon, tegen gebreken zowel in het materiaal als in de vervaardiging van dit Nintendo product bestaande
op het ogenblik van de koop. Deze garantie is aan de volgende voorwaarden onderworpen:
» Nintendo zal zonder kosten voor de consument naar vrije keuze het gebrekkige gedeelte van het product of het
gebrekkige product zelf repareren dan wel vervangen. Nintendo accepteert voor het overige geen aansprakelijk-
heid, in het bijzonder niet voor vorderingen tot schadevergoeding.

» Een geleidelijke daling van de capaciteit van de Nintendo DS Lite oplaadbare lithium-ion batterij (USG-003) over
een bepaalde tijdsperiode is geen materieel gebrek, noch een fabricagefout en valt derhalve niet onder de huidige
garantie.

» Er wordt geen garantie verstrekt, indien het gebrek is verocrzaakt door nalatigheid van de consument en/of een
derde partij, onverantwoordelijk gebruik, wijzigingen/aanpassingen, ondeugdelijke reparatie, gebruik van het
product door de koper en/of door een derde dat niet in overeenstemming is met de door Nintendo verstrekte
handleiding, in combinatie met producten die niet door Nintendo verkocht of in licentie gegeven zijn (met inbegrip
van, zonder hiertoe beperkt te zijn niet toegelaten spel upgrades, kopieermateriaal, adapters of voedingsbronnen),
het gevolg is van enige vorm van beschadiging door de consument of een derde of enige andere oorzaak die
niet gebonden is aan materieel gebrek of een fabricagefout.

» Het gebrek moet aan Nintendo binnen een pericde van 12 maanden na de datum van de eerste aankoop op
onderstaand adres schriftelijk gemeld worden.

* Na melding van een defect aan Nintendo, dient de consument het product binnen 30 kalendeftiage

beschrijving van het gebrek aan Nintendo terug te sturen.

Let op: deze garantie is verstrekt in toevoeging op de wettelijke dwingende garaf
kan doen gelden jegens zijn officiéle Nintendo verdeler. De hierbij verstrekte gafal
wettelijke dwingende garantierechten.

In geval van een gebrek onder deze garantie neemt u dan alstublief
Nintendo Benelux

Indien het gebrek niet gedekt is door, antie of als de hierbover cemde pericde van 12 maanden is ver-
streken, dan kan Nintendo Benelu@ BV, Nas 3G 10e overgaan om het gebrekkige gedeelte
van het product of het product te - BNy dan wel te reparereniNoC

VOOT ' kosten, kunt u cont

ankrijklei 33, B-2000 Antwerpen
dag t/m vrijdag, tussen 11.00 en 17.00 uur)

[1006/NBE-NL/U
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‘ecauciones sobre salud y seguridad

37 Un erdida de consciencia o cualquier otro sintoma
a Copsultar a su médico antes de jugar a un videojuego.

igllen a sus hijos mientras juegan con videojuegos. Deja de jugar

jo experimentais alguno de estos sintomas: convulsiones,
culares, pérdida de consciencia, alteracién de la vision, movimientos

1 Ieu'rscrr, colocate lo mas lejos posible de la pantalla.
liza el televisor mas pegueno que tengas.

n;uegues si estas cansado o tienes sueno.

Juega siempre en lugares bien iluminados.

escansa de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.

L_..-l

/& PRECAUCIONES CONTRA LAS LESIONES CAUSADAS
POR MOVIMIENTOS REPETITIVOS Y LA FATIGA VISUAL

Tras varias horas de juego, podrias empezar a sentir dolor en los musculos, en las articulaciones o
en la piel, o bien notar los ojos cansados. Para evitar problemas como tendinitis, sindrome del tanel
carpiano, irritacion cutanea o fatiga visual, sigue estas instrucciones:

» Evita jugar en exceso. Se recomienda a los padres que controlen el tiempo que sus hijos
pasan jugando.
» Descansa de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aunque creas que no lo necesitas.

» Cuando uses el lapiz tactil de Nintendo DS Lite, no necesitas agarrarlo fuerte ni presionar con
fuerza sobre la pantalla. Podrias cansarte o sentir molestias.

* 5j sientes cansancio o dolor en manos, munecas, brazos u 0jos mientras juegas, deja de jugar
y descansa varias horas antes de retomar el juego.

* Si sigues sintiendo dolor en manos, munecas, brazos u 0jos mientras juegas o una vez hayas
acabado, deja de jugar y consulta a tu medico.




M PRECAUCIONES CONTRA LAS FUGAS EN LA BATERIA

La consola Nintendo DS Lite contiene una bateria recargable de ion-litio. Tanto la fuga de los
componentes como los productos resultantes de la combustion de la bateria pueden causar
lesiones, asi como danos en la consola. Si se produce alguna fuga en la bateria, evita cualquier
contacto con la piel.

Mo obstante, si este tuviera lugar, lava inmediatamente la parte afectada con agua y jabdn. Si algun
liquido procedente de la bateria entra en contacto con los ojos, lavalos inmediatamente con agua
abundante y acude a un medico.

Recomendaciones para evitar la combustion, explosion o cualquier tipo de fuga en la bateria:
* No expongas la bateria a golpes ni vibraciones excesivas.
* No desmontes ni trates de reparar o deformar de ningun modo la bateria.

* | a bateria de ion-litio no debe sufrir ningun cortocircuito. No togues los contactos con materiales
extranos u objetos metalicos.

= No expongas la bateria a altas temperaturas ni la arrojes al fuego.

* No trates de quitar o danar de alguna otra manera la etiqueta de la bateria.

* No utilices una bateria cuya carcasa protectora este rota o estropeada.

* No insertes ni extraigas la bateria mientras la consola esté encendida.

* | a bateria recargable de Nintendo DS Lite debe recargarse siempre bajo la supervision de un ad

» Para recargar la bateria recargable de Nintendo DS Lite, utiliza Gnicamente el bloque delin
cion de Nintendo DS Lite incluido con la misma. '

* | a bateria recargable de Nintendo DS Lite solo debe usarse con la consolaiia
* Antes de tirar una ccnscla NintEndD DS Lite, es necesario extraer la bateria.

provocar la combustion o explosion de la misma. La & _;' ria e Ser de
perforada ni expuesta a temperaturas superiores a 607G Asimisino, ni gielel]
entrar en contacto con I-:::E tErminales d |a bateria. No 25 nin tre

3 eria tu mismo, puedes enviar tu consola Nintendo DS Lite al Serwcm
I C cnsumldﬂr de Nintendo para que lo haga un tecnico autorizado.

/A PRECAUCIONES SOBRE LAS INTERFERENCIAS DE RADIOFRECUENGIA

colécate a mas de 25 centimetros de una persona que llevedn m
e Sitienes mp]antadu un marcapasos o algun ﬂ-il“ﬂ di PO sntwu

- y hospitales cc}ma el de cualquier otro aparato que
do tu consola esté efectuandﬂ algun tipo de comunicacion
e la consola (verde o rojo) parpadeara rapidamente. De este
C deara rapidamente cada vez que chatees con el PictoChat™,
gdo multijugador o descargues un juego en otra consola.

| ama PictoChat ni juegues a los juegos de Nintendo DS en modo multijugador cuando
Uentres dentro de un avion. Su uso podria interferir o provocar el mal funcionamiento de ciertos
IPOS, lo que a su vez podria causar danos personales o materiales.

Este producto es un aparato electronico sofisticado y cualquier impacto directo podria danario.
Existen fundas protectoras especialmente disenadas para protegerlo (se venden por separado).

Consulta el folleto de precauciones sobre salud y seguridad que se incluye con la consola
Nintendo DS Lite para obtener mas informacion sobre las precauciones que debes tomar a la

hora de usar la consola, las tarjetas y los cartuchos, asi como consejos sobre el manteni-
miento de los mismos.

Lee atentamente las siguientes instrucciones antes de configurar o usar la consola Nintendo DS

Lite. En caso de que aun tengas dudas después de leer las instrucciones, ponte en contacto
con el Servicio de Atencion al Consumidor de Nintendo.

NOTA: este producto no contiene latex, plomo, mercurio, cadmio, cromo hexavalente, polibromo-
bifenilos (PBB) ni polibromodifeniléteres (PBDE).




pnnentes de la consola Nintendo DS Lite

1. Pantallas LCD

2. Altavoces estéreo l 3

5. Micréfono (MIC.)

2. Altavoces astéreo

8. Indicador de recarga

6. Control del volumen (VOL.)

9. Indicador de encendido

7. Protector de la ranura para cartuchos J

y ranura para cartuchos (SLOT-2) 3. POWER

[ 24
10. Conector de audio para auriculares y micréfono -T 4, Botones de control

1. Pantallas LCD: dos pantallas de cristal liquido con retroiluminacién. La pantalla inferior
(pantalla tactil) es sensible al tacto; solo debe utilizarse sobre ella un lapiz tactil.
ADVERTENCIA: para no pillarte los dedos cuando abras la consola Nintendo DS Lite
mantenlos alejados de la bisagra.

. Altavoces estéreo.

. POWER (boton de encendido): enciende y apaga la consola. Deslizalo haci
mantelo unos segundos en esa posicion para apagar la consola; de estatr
S& apague par error.

4. Botones de control: se trata de los Botones A, B, X, 'f’ L v
de Control. Sus funciones dependen de las caracteristicas de
de instrucciones correspondiente para obtener maS infal

. Microfono (MIC.): se utiliza en juegos especialmente dise

. Control del volumen (VOL.): muévelo
volumen del sonido.

7. Protector de la ranura ps

retira el protector cuando

Nintendo DS (semér

la Flanura 2 par;

M

oy n

a para cartuchos (SLOT-2):
S 8 use ame Boy Advance o un accesorio de
clo). Mantén el protector en su sitio cuando no vayas a usar
a polvo o suciedad. No es compatible con juegos de

NOTA: si cierras la consola mientras esta encendida, el modo de espera se activars
automaticamente. Se desactivara cuando vuelvas a abrir la consola.

4, Botones de control

11. Conector de la
extension externa (5.2V IN)

.. \Q S

10. Gunectnr de audio para auriculares y micréfono: Usalo para conectar auriculares estéreo
- 3 externo (Se venden por separado).

xtensionexterna {5.2V IN): conecta aqui el bloque de alimentacion de
tlo) para recargar la bateria o para jugar con la consola usando

12. Ranura para tarjetas DS (SLOT-

14. Lapiz tactil de Nintendo DS

13, EngEIHE:I'IE! de la com Lite ) hueco para guai‘dﬂﬁ[}

- DS (SLOT-1): sirve para insertar una tarjeta DS de Nintendo (se vende

c:hde la correa: aqui podras sujetar la correa (no esta incluida).

apiz tactil de Nintendo DS Lite y hueco para guardarlo: no olvides guardar el lapiz tactil

en el hueco correspondiente después de usarlo.

15. Tapa del compartimento de la bateria: puede abrirse para sustituir la bateria recargable.
Consulta la pagina 44 para obtener mas informacion.

16. Conector CC del bloque de alimentacion: insértalo en el conector de la extension externa
(5.2V IN) para recargar la bateria o para jugar usando una toma de corriente,

17. Clavijas de conexion a la red CA del bloque de alimentacion: caonéctalas a una toma de
corriente de 230 V.

Bloque de alimentacion de Nintendo DS Lite (USG-002(EURY))

16. Conector CC dal bloque
de alimentacion

17. Clavijas de conexion a la red CA
del bloque de alimentacidn




rga de la bateria de Nintendo DS Lite (USG-003)

ADVERTENCIA: no uses el bloque de alimentacién de Nintendo DS Lite durante una tormenta;
podrias sufrir una descarga electrica a consecuencia de un rayo.

Antes de utilizar la consola Nintendo DS Lite por primera vez, o si no la has utilizado durante un
largo periodo de tiempo, deberas recargar la bateria. (La bateria debe recargarse al menos una vez
cada seis meses.)

Cuando esté completamente cargada, y dependiendo de la manera en que se juegue, la bateria
durara entre 15 y 19 horas, siempre que se ajuste el brillo de la pantalla al minimo. (Consulta la
pagina 48 para obtener mas informacion sobre como ajustar el brillo de la pantalla.) Si el brillo de la
pantalla esta ajustado al maximo, la bateria durara entre 5 y 8 horas.

La bateria puede recargarse aproximadamente 500 veces, pero su capacidad puede verse reducida
con el uso y dependiendo de factores como la temperatura (el rango de temperatura de carga
optima esta entre 10 y 40 °C). La capacidad de la bateria también puede verse reducida con el paso
del tiempo. Una vez efectuadas 500 recargas, su capacidad sera un 70% de la que tenia en el
momento de su compra.

La bateria se carga completamente al cabo de unas tres horas (el tiempo real varia dependiendo
de lo descargada que este). Cuando el indicador de encendido se ponga rojo, guarda la partida v
recarga la bateria para evitar perder datos del juego. Puedes usar la consola Nintendo DS Lite.a la
vez que se recarga la bateria, pero el tiempo de recarga sera mayor,

IMPORTANTE: el blogque de alimentacion de Nintendo DS Lite (USG-002(EU
utilizarse con la consola portatil Nintendo DS Lite. No es compatible con ninguna otra
de Nintendo.

1. Inserta el conector CC del blogue de alimentacion en
conector de la extension externa (5.2V IN) de la co
Nintendo DS Lite (ver ilustracion 1).

IMPORTANTE: asegurate de que el
bloque de alimentacion esta ¢

antes de insertarloenel c
externa para evitar danar

a extension
os conectores.

llustracion 1

2. Inserta las clavijas de conexiéon del bloque de alimentacion en una toma de
corriente de 230 V CA. Asegurate de que las clavijas estan bien insertadas
en el enchufe. El indicador de recarga emitira una luz naranja hasta que la
bateria se haya cargado por completo. Puedes usar la consola Nintendo
Lite a la vez que se recarga la bateria, pero el tiempo de recarga séra
mayor (ver ilustracion 2).

Si usas la consola Nintendo DS Lite mientras estés recarg
indicador de recarga podria continuar encendido j
completado la recarga.

llustracion 2

)e de recargars teria, el indicador de recarga se apagara.
ogue de alimentacion de la toma de corriente. A continuacion,
nector CC del bloque de alimentacion del conector de la

lerna (ver ilustracion 3).
PORTANTE: cuando extraigas cualquier conector de la consola
lintendo DS Lite o de una toma de corriente, hazlo siempre tirando
on cuidado del conector, nunca del cable. No enrolles el cable del
blogue de alimentacion alrededor de la consola.

» La consola Nintendo DS Lite debe utilizarse unicamente con el blogue de alimentacion de
Nintendo DS Lite.

* El bloque de alimentacién cumple con lo establecido en la Directiva “baja tension” (2006/95/CE).

* Revisa peridodicamente el cable, los conectores y la caja principal del bloque de alimentacion
utilizado con la consola Nintendo DS Lite para detectar a tiempo cualquier posible desperfecto.

* 5Si el bloque de alimentacion sufre cualquier desperfecto, debera ser reparado antes de volver
a utilizarlo.

* La consola Nintendo DS Lite no es apta para nifios menores de tres afios.
* El blogue de alimentacion no es un juguete,
» Se desaconseja el uso del bloque de alimentacion de Nintendo DS Lite en exteriores.

* En caso de que el blogue de alimentacion o el cable resultasen danados, deberan ser reparados
por el Servicio de Atencidn al Consumidor de Nintendo.

» Desconecta la consola Nintendo DS Lite del blogue de alimentacion antes de limpiarla.

* Recuerda que el blogue de alimentacion y especialmente la bateria deben mantenerse fuera
del alcance de los nifios.

* No utilices el blogue de alimentacion en lugares donde le pueda caer agua o cualquier otro liguido
(zumo, aceite, orina de animal, etc.) ni en lugares excesivamente humedos.

» No utilices transformadores de viaje ni reguladores de luz, ya que podrian alterar el voltaje eléctrico.



titucion y eliminacion de la bateria recargable
Nintendo DS

=i fuera necesario cambiar la bateria recargable, sigue el procedimiento que se detalla a continuacion.
Dicho procedimiento debe ser realizado por un adulto. Las baterias de repuesto se venden por
separado. Ponte en contacto con el Servicio de Atencion al Consumidor de Nintendo para obtener pantalla como sistema de control.
informacion sobre los establecimientos que las venden. Si no deseas cambiar la bateria tu mismo, Toca ligeramente la pantalla inferior con el lapiz tactil o desli
puedes enviar tu consola Nintendo DS Lite al Servicio de Atencion al Consumidor de Nintendo para
que lo haga un técnico autorizado.

1. Apaga |la consola y desconecta el bloque de alimentacion de la red antes de reemplazar
la bateria.

2. Usa un destornillador para aflojar la tapa del compartimento de la bateria (ver ilustracion 4) y retira
la tapa. Utiliza siempre un destornillador adecuado; de lo contrario, podrias danar la cabeza del

tornillo y no seria posible extraer la tapa.
. Usa la pestana para extraer la bateria del compartimento (ver ilustracion 5).

4. Inserta la nueva bateria recargable de Nintendo DS Lite (USG-003) en el compartimento.
Asegurate de colocarla correctamente, tal y como muestra la ilustracion 6.

5. Vuelve a colocar la tapa del compartimento de la bateria y aprieta el tornillo con cuidado.

6. Cuando vayas a tirar la bateria recargable, consulta el apartado “Eliminacion de la bateria”,
a continuacion.

[

lustracion 8

PORTANTES SOBRE EL LAPIZ TACTIL Y LAS PANTALLAS DE NINTENDO DS LITE:
o Utiliza el lapiz tactil SOLO en la pantalla INFERIOR.

* No ejerzas demasiada presion; de lo contrario podrias danar la pantalla tactil.

* No utilices el lapiz tactil si esta roto.

* |Usa unicamente un lapiz tactil autorizado por Nintendo.

» Guarda el lapiz tactil en el hueco correspondiente de la consola cuando no vayas a utilizarlo.

* Si deseas usar un protector de pantalla en tu consocla Nintendo DS Lite, utiliza unicamente
uno autorizado por Nintendo, y colécalo exclusivamente en la pantalla tactil.

llustracion 6 LIMPIEZA DE LAS PANTALLAS:

Las manchas, huellas o restos de suciedad que se pudieran acumular sobre las pantallas de la consola
Nintendo DS Lite pueden impedir que estas funcionen correctamente e incluso podrian danarlas aun

= - mas. Para evitarlo, limpialas con un pano suave, como los que se usan habitualmente para las gafas

= iguiendo la normativa vigente en tu lugar de residencia. : = o
R : _ _ 1. Humedece ligeramente el pano SOLO con agua vy limpia la pantalla para reblandecer
rélativa a las pilas y acumuladores y a los residuos de pilas y acumula- cualquier resto de suciedad que esté pegado.

stados miembros de la Union Europea deberan contar con planes 2. Pasa un pafo seco por la pantalla para secarla y acabar de limpiarla. Si es necesario,
repite el proceso.

& 1 ormacion, ponte en contacto con el organismo Encargadg del tratamiento de res|du— Si la pantalla tactil no responde como deberia después de haberla limpiado, ponte en contacto con
el Servicio de Atencion al Consumidor de Nintendo.

lustracion 4

ELIMINACION DE-



mﬁiﬁn sobre privacidad

El PictoChat™ no es un programa con acceso a internet. Sin embargo, te permite comunicarte
con hasta 15 usuarios de Nintendo DS Lite o Nintendo DS que se encuentren dentro del radio
de alcance de tu consola (unos 20 metros aproximadamente). Esos usuarios podran ver tu
apodo y los mensajes que envies, Para proteger tu privacidad, no envies ningun tipo de infor-
macion personal, como apellidos, niumero de teléfono, edad, direccion de correo electronico o
direccion postal a través del PictoChat.

Los adultos deben ayudar a los ninos a configurar la consola y asegurarse de que no incluyan
datos personales. El programa PictoChat no bloquea la entrada de mensajes de desconocidos.
Al igual que se haria en el caso de las salas de chat de internet que no estan supervisadas,
debe advertirse a los ninos del riesgo que implica recibir mensajes de extranos o comunicarse
con personas desconocidas.

Recuerda que, el dia que coincida con la fecha de cumpleanos que hayas introducido al confi-
gurar la consola, se enviara un mensaje a los demas usuarios de la sala de chat avisandoles

de que es tu cumpleanos.

Para obtener mas informacion, visita http://dsprivacy.nintendo-europe.com

figuracion de la consola

saldran los mensajes. Utiliza el +Panel de Control o el lapiz tactil p ra
toca Sl o pulsa el Botén A para confirmar tu eleccion.

Sigue las instrucciones en pantalla para escribi
fecha y la hora actuales, asi como |la fecha de
siempre que lo desees. Recuerda que sie

selecciona SALIR y aparecera un mensaje de
zOnscla se apagara automaticamente. Vuelve a encenderla para
1'de Nintendo DS que se muestra en la pagina siguiente.

Spueés de Iir de fabrica, con objeto de que el lapiz tactil funcione correctamente. Si
Je tu eonsola Nintendo DS Lite necesita volver a ser calibrada, consulta las instrucciones de
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. Panel del menu de,configuracién: agui podras entrar eneln

pantalla del menu de Nintendo DS

150 2111

13

5
(7

en la pagina siguiente).

. Panel de seleccion del PictoChat: eligelo para comen:

(ver “El PictoChat" en las paginas 53 - 54). | | o
Panel de seleccién del cartucho.dé Game Boy Advance: con esta opcldn podras comenzar
a jugar con un cartucho de Ga ‘Advance mserta 0 en la ranura correspondiente

(ver “Uso de los cartuchoside Game Boy Advance (AGBS002)" en la pagina 50).

enu de configuracion y cambiar

aginas 56— 60).

aceionar cuatro niveles de brillo de pantalla. NOTA: la bateria
nas alto sea el ajuste de brillo seleccionado.

2car tra la carga de la bateria. Aparecera en verde mientras la

ivél de carga adecuado y en rojo cuando comience a agotarse.

3. Enciende la consola. Tras la pantalla de advertencia sobre salud y

9. lcono del modo de inicio: muestra cual es el modo de inicio que se activara al encender

la consola Nintendo DS Lite.

« En modo automatico (A), la consola Nintendo DS Lite cargara automatigam

cuando hayas insertado una tarjeta DS o un cartucho de GBA en la tal

el caso de que ambas ranuras contengan un juego, la consola cargaraal

el de la tarjeta DS. o

* En modo manual (M), aparecera la pantalla del mena de | Nin

Este ajuste puede modificarse en el menu de config |

10. lcono del modo GBA: este icono indica quépantalla
los juegos de Game Boy Advance. Este ajuste p

(ver pagina 57).

. Fecha actual: puede ajustarse en el me

\ "'_;'3._..“; de juego” en las paginas 51-53).
JUe &e dara inicio a la comunicacion inalambrica

. Asegurate de que la consola Nintendo DS Lite esta apagada.

2. Inserta con cuidado la tarjeta DS de Nintendo en la Ranura 1 situada
en la parte posterior de la consola Nintendo DS Lite hasta que oigas g
un clic. La etiqueta de la tarjeta debera mirar hacia la parte inferior de ‘_‘
la consola Nintendo DS Lite (ver ilustracion 9). T =

seguridad, aparecera la pantalla del titulo del juego. Toca esta pantalla
con el lapiz tactil para comenzar a jugar (en el modo automatico (A)

el juego comenzara automaticamente). Consulta el manual de instrucciones =
del juego para obtener informacion especifica sobre este. llustracién 9

4. Apaga la consola antes de extraer la tarjeta DS. Luego presiona ligeramente

la tarjeta DS hacia el interior de la ranura en la que esta insertada hasta que
oigas un clic: la tarjeta DS sera expulsada de la ranura.




o de los cartuchos de Game Boy Advance (AGB-002)

IMPORTANTE: la consola Nintendo DS Lite solo es compatible con los cartuchos de Game Boy
Advance. NO es compatible con los cartuchos de Game Boy ni de Game Boy Color.

1. Asegurate de gue la consola Nintendo DS Lite esta apagada.

2. Inserta el cartucho de Game Boy Advance en la Ranura 2 situada en la
parte frontal de la consola Nintendo DS Lite. Asegurate de que esta
bien insertado. La etiqueta del cartucho debera mirar hacia la parte
inferior de la consola Nintendo DS Lite (ver ilustracion 10).

3. Enciende la consola. Cuando aparezca el titulo del juego, toca la pantalla
con el lapiz tactil para comenzar a jugar (en el modo automatico (A) &l
juego comenzara automaticamente). Consulta el manual de instrucciones
del juego para obtener informacion especifica sobre este.

4. Apaga la consola antes de extraer el cartucho. Saca con cuidado el
cartucho utilizando el indice y el pulgar.

lustracion 10

Cuando hayas terminado de jugar, no olvides apagar la consola y desconectar, dado el caso, el
bloque de alimentacion tanto de la toma de corriente como de la consola Nintendo DS Lite.

Mo enrolles el cable del blogue de alimentacion alrededor de la consola.

Cuando no vayas a usar la consola, ciérrala para protegerla del polvo y evitar quedlas pantall
resulten danadas.

NOTA: la consola NO se apaga automaticamente al cerrarla. Si cierras la ¢
Lite sin haberla apagado previamente, se activara automaticamente el meoc
energia. Este se desactivara cuando vuelvas a abrir la consola,

NOTAS IMPORTANTES SOBRE LOS CARTUCHOS DE
Y LAS TARJETAS DS:

en la consola Nintendo DS Lite.
* Asegurate de orientar correctamente e
* No apagues la cnnsnla ni ex aigas ur

3 , los datos QU

‘eansola Nintendo DS Lite ni sabre la tarjeta ni sobre los
dvance: la humedad que contiene el aliento podria causar

comunicacion inalambrica y los modos de jueg

pagina 39 para obtener mas informacion.
La funcion inalambrica de Nintendo DS permite comunicarse y juge

Juego multitarjeta con conexidn inalambrica: e U eta |
en cada consola Nmten S El Rdmero de ju 3 QUE an participar

ara como servidor, Los demas jugadores
infermacion del juego a sus respectivas consolas a traves de la
;8. E| nimero de jugadores que podran participar estara

1. Los jugadores deberan asegurarse de que todas las consolas Nintendo DS estan apagadas
antes de insertar los cartuchos en sus respectivas consolas. A continuacion, podran encender
las consolas.

2. Cada jugador debera tocar el titulo del juego con el |apiz tactil para comenzar a jugar.
Consulta el manual de instrucciones del juego correspondiente para obtener mas informacion.




Juego con una tarjeta:

1. Los jugadores deberan asegurarse de que todas las consolas Nintendo DS estan apagadas antes
de insertar el cartucho en la consola que actuara de servidor. A continuacion, podran encender
las consolas.

2. El jugador cuya consola actua de servidor debera tocar el titulo del juego con el lapiz tactil
para comenzar a jugar.

3. Los jugadores que jueguen con las consolas cliente deberan seleccionar el panel de descarga DS
que aparece en la pantalla del menu de Nintendo DS.

4. A continuacion deberan elegir en la pantalla de seleccion del juego el titulo que quieren descargar
(ver ilustracién 11) y confirmar su eleccidn (ver ilustracién 12). Tendran que seleccionar Sl para
descargar la informacidn del juego de la consola servidor. Consulta el manual de instrucciones
del juego correspondiente para obtener mas informacion sobre el mismo.

llustracicon 11 llustracion 12

intensidad de [a sefial inaldmbri

Durante el juego inalambrico, veras un icono en la pantalia SUpe
de la sefial inalambrica. El icono incluira un maximo de tres
la senal.

| .:: s Iz | intensidad de

MAS FUERTE

CACION INALAMBRICA:

uarse a una distancia media de unos 10 metros o menos al comenzar,
Jarse o alejarse cuanto deseen, siempre que la intensidad de la senal se

zlar htre ccmsnlas no debe superar los 20 metros,
plas deberan mirarse entre si de la manera mas directa posible.

* Procura que no se interpongan personas ni obstaculos entre las consolas Nintendo D
* Se debe evitar cualquier interferencia provocada por otros dispositivos electronicos.
detectaran signos de interferencias de alguna fuente externa (redes locales inalam

hornos microondas, dispositivos sin cables, ordenadores, etc.), los jugad ' ;
trasladarse a otro lugar o bien desconectar la fuente de Enter'faren{:ia
La consola Nintendo DS Lite esta equipada con un modulo RF (802 11}, su potencia
es menor de 10 mW p.i.re. y su densidad espectral de potencian naxi
p.i.r.e. Estos parametms pueden mantenerse con tempe:s

la Comision relativa al estahlemmlentﬂ de la & f ici
equipos terminales de telec&mumca Q denti

Ma Nintendo DS Lite para comunicarte mediante mensajes vy
S de consolas Nintendo DS (Nintendo DS Lite y Nintendo DS).
AMma ccesu a internet. Sin embargo, te permite comunicarte con

end 0 DS que se encuentren dentrﬂ del alcan ce de tu consola. Consulta

Sfimer numero que aparece dentro del panai indica cuantas personas estan en cada sala.
=i la sala esta llena (16/16), no podras entrar. El icono de |a derecha indica la intensidad de la
senal. Consulta la pagina 52 para obtener mas informacion.

NOTA: si tienes problemas para comunicarte con otros miembros de una determinada
sala de chat, pideles que se cambien a otra sala. Comprueba también las instrucciones
de la pagina anterior y asegurate de que no se produzcan interferencias.

3. A continuacion aparecera la pantalla del PictoChat de la sala de chat que hayas elegido
(ver ilustracion 15).

Fanel PICTOCHAT

llustracion 13 llustracion 14




del teclado en pantalla
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llustracion 15

1. lcono de intensidad de la senal: indica la intensidad de la senal con la que cuenta la sala de chat.
2. Pantalla de mensajes: muestra los mensajes e imagenes enviados o recibidos.

3. Barra de desplazamiento: muestra los mensajes e imagenes segun el color del usu
Cada linea representa un mensaje.

llustracion 16

4. Letra de la sala de chat: indica en cual de las cuatro salas te encuentras s re mayusculas 1 2346567898 - =] Boraruncaracter
5. Barra de participantes: es una lista de los apodos de los participantes de la S y minusculas QY ERTY U I OFP #=¢
Selecciona un apodo para ver los mensajes de esa persona (ver pagina 59 =A S DFGHJ K L edims
cion sobre como crear un mensaje). seet I X CVBNM, . ¢/ Pasar a la siguiente linea
6. Flechas de desplazamiento: permiten subir y bajar Alternar entre "'JP?E!‘BS? S.imb'flﬂ'ﬂ? L S 'm gy |
r 2 L;épiz: isalo para dibujar en el panel de mensajes. E;g;?aﬂzg”;;ﬁs; gg;:ﬁfﬁ;'c?gn Afadir un espacio

8.

faracteres especiales

Borrar un caracter

Aqui podras encontrar caracte- Y I T S T A

res especiales del castellano O s T sl O

como la ene, las vocales ol S8 e A U o k|

acentuadas y los signos de f T 166606 E00D

apertura de exclamacion e D¢ R i ¢ € ¢ Pasar a la siguiente linea

interrogacion.
Afnadir un espacio




nent de configuracion

En el mena de configuracion podras cambiar distintos ajustes de la consola. Para acceder a
este menu, selecciona el panel correspondiente en la pantalla del meni de Nintendo DS (ver
ilustracion 17).

En el mena de configuracion aparecen cuatro paneles, cada uno de los cuales permite modificar
distintos ajustes (ver ilustracion 18).

'-I 5
s | 'h'l II ke
I': II. I.' TIT

=T

ira 1 o del cartucho de Game Buy Advance insertado en
Panel del ment ambas ranuras esten ocupadas, la consola cargara automatica-
de configuracion

__ Deitarmls

(2) F‘anetes de lo
[PETECHREY BRI o

lac iona esta opcion para cambiar el idioma del menu de la consola (ver ilustracion 21).
« MODO GBA
Aqui podras elegir la pantalla superior o la pantalla tactil de la consola Nintendo DS Lite como
pantalla de juego para las partidas con cartuchos de Game Boy Advance (ver ilustracion 22).

llustracion 17

Selecciona el panel correspondiente al ajuste que deségs medifi

1. OPCIONES: modo de inicio, idioma y modo GBA.Y
2. RELOJ: fecha, alarma y hara#®
3. USUARIO: color, cumpleafios, nor
4. PANTALLA TACTIL.

o B
— -

Ty - e |
e | ki bl e erwier I R
T TR RLATL W TR

llustracion 20 llustracion 21 llustracian 22




* FECHA

Ajusta el DIA, MES y ANO del calendario interno de la consola. Toca las flechas para cambiar los
numeros. Selecciona CONFIRMAR cuando hayas terminado (ver ilustracion 24).

« ALARMA

Esta opcion te permite utilizar la consola Nintendo DS Lite como un despertador. Una vez activada
la alarma, no podras usar la consola Nintendo DS Lite de ninguin otro modo. Puedes apagar la

alarma tocando la pantalla tactil o pulsando cualquier botén, salvo los Botones L y R.
Toca las flechas para cambiar los numeros. Selecciona CONFIRMAR cuando hayas te

(ver ilustracion 25).
* HORA

Esta opcién permite poner en hora el reloj interno de la consola. Toca lagflechas
los nimeros. Cuando acabes, pulsa CONFIRMAR (ver ilustracion 26),

llustracion 24

llustracion 23

llustracion 25

Fecha
Alarma

Hora

* COLOR

llustracion 26

Elige el colnr 3se

quaidebera tener un maximo de 10 caracteres (ver ilustracion 30).

+ MENSAJE

Aqui podras escribir un saludo que es posible que se muestre en el panel PictoChat de otros
usuarios de consolas Nintendo DS (consulta la pagina 46 para obtener informacion importante
sobre como proteger tu privacidad). Usa el teclado en pantalla para escribir tu saludo, que debera
tener un maximo de 18 caracteres (ver ilustracion 31),

Para mas informacion sobre el teclado en pantalla, consulta la pagina 55.

llustracion 28 llustracion 29 llustracion 30 llustracion 31



PANTALLA TACTIL

Selecciona esta opcion para calibrar la pantalla inferior con el lapiz tactil.
Sigue las instrucciones que se mostraran en pantalla y usa el lapiz tactil
para tocar con cuidado las marcas que apareceran en la pantalla tactil
(ver ilustracion 32).

llustracion 32

ﬁ- Wi-Fi de Nintendo

La Conexion Wi-Fi de Nintendo (CWF de Nintendo) permite jugar a través de internet, ya sea desde
casa o desde Zonas Wi-Fi (también llamadas Hotspots), usando una consola Nintendo DS y un
juego de Nintendo DS compatible con la CWF de Nintendo.

r - -
IRty
~ hintendo , . .
" v “ﬁ'n; i ._.r‘-l Los juegos disenados para usar la CWF de Nintendo
... llevan este icono en la caja.
L Lonnecion

i S
S

d e,
)

=

n

Para jugar desde casa a través de internet, necesit
* Una conexion de banda ancha.
¥

* Un punto de acceso inalambric
de Nintendo.

enrutador ina ico o un Conector USB Wi-Fi

Consulta el man
juegos de Ninter
cOmMo r atraves

onexion Wi-Fi de Nintendo que se incluye con todos los
CWF de Nintendo para obtener mas informacion sobre
es visitar este sitio web: support.nintendo.com

mn de problemas

Si tienes algun problema con la consola Nintendo DS Lite, comprueba siesta in

lista antes de buscar asistencia;
sigieh
Scargada. Elindicader dé encendida'debers

ide en la siglients

Problema

La pantalla no muestra * Asegurate de que la batel

ninguna imagen aungue la estar rojo o verde, dBpandient o de |a car ja gus hayaen la bateria.
consola esta encendida., * Apaga la consola. B w Segundos Y VEBlve a encenterla,
Ca Bl juBgo yLelve a inse iende de nuevo

arloy e

* Apaga ja@onsola.

Si estas usando el blogue de alimentac
tante % ola Nintende BS Lite gor
Ajusta elvelumen,
Sitie ynectados unos auriculares a la consola Nintendo DS Lite,
el sonid@nosaldra por los altavoces.

westas Usando auriculares, comprueba que estan bien insertados en

€onector de audio.
Igunos juegos no incluyen sonidos en ciertos niveles o menls.

. asegurate de que esta bien conectado
0 a la toma de corriente.

Hay imagen, pete
sonido

=0la Blogueada.

» Asegurate de que el juego esta bien insertado en la consola.

* Apaga la conscla. Saca el juego, vuelve a insertarlo y enciende de nuevo
la consola.

* Comprueba que los terminales del cartucho o de la tarjeta estan limpios.

La bateria dura poco y * Asegurate de que la temperatura ambiente esta por encima de los 10°C.

tarda mucho en cargarse. Las bajas temperaturas afectan al rendimiento de la bateria.

* La bateria pierde capacidad con el tiempo. Una vez efectuadas 500 recargas, la
capacidad de |la bateria sera un 70% de la que tenia en el momento de su compra.

El cartucho de Game Boy s Asegurate de usar un cartucho de Game Boy Advance (AGE-002). La Ranura 2
no entra en |a consola de la consola Nintendo DS Lite solo funciona con cartuchos de Game Boy
Nintendo DS Lite. Advance y otros accesorios de Nintendo DS.

Mo se produce ningun * Asegurate de que el juego es compatible con la comunicacion inalambrica.
tipo de comunicacién * En el juege multitarjeta, cada consola Nintendo DS debe tener una tarjeta DS
inalambrica. insertada.

* Asegurate de que la distancia inicial que separa las consolas no es superior
a 10 metros. El icono de intensidad de la senal debera contar al menos con
dos barras,

» Consulta el manual de instrucciones del juego al que estas jugando para saber
como configurarlo correctamente.




Problema Solucion
La comunicacion * Asegurate de que la distancia inicial que separa las consolas no es superior
inalambrica se interrumpe a 10 metros. El icono de intensidad de la senal debera contar al menos con
continuamente o es dos barras.
inestable. « Comprueba que no hay obstaculos entre las consolas.
* Asegurate de que las consolas estan mirandose entre si de forma directa.
* Asegurate de que todas las baterias estan cargadas.
« Comprueba que no hay interferencias de otros dispositivos (redes locales
inalambricas, hornos microondas, dispositivos sin cables, ordenadores, etc.).
En caso de haberlas, los jugadores deberan desplazarse a otro lugar ¢ des-
conectar la fuente de interferencias.
El PictoChat no funciona. * Asegurate de que no hay mas de 16 participantes en la sala de chat a la que
quieres entrar.
* Prueba a trasladar a todos los participantes a una sala de chat distinta.
» Consulta los apartados “Intensidad de la senal inalambrica” y “El PictoChat” de
las paginas 52-53.
La pantalla tactil no * Asegurate de que estas usando el lapiz tactil en el area correcta de la
funciona. pantalla tactil.
« Comprueba que la pantalla esta correctamente calibrada con el lapiz tactil
(consulta la pagina 60).
» Consulta el manual de instrucciones del juego al que estés jugando para_
asegurarte de que estas usando el lapiz tactil correctamente.
* Si la pantalla tactil esta sucia, manchada o rayada, limpiala siguighngi
procedimiento descrito en la pagina 45.
El microfone no funciona. * E| microfono funciona solo con juegos especialmer
Asegurate de que el juego al que estas ]ugand 3 NG
* Si estds usando un micréfono externogé te d
insertado en el conector de audig
Al apagar la consola, la * Al apagar la consola, es posible gue
sombra de la imagen en pantalla. Esta sombra es not
continua mostrandose do DS Litey d
en pantalla.
El modo multijugador no ugadnr de Game Bo
funciona con los juegas
de Game Boy Advance.
Bognocimiento de voz puede variar de persona a persona
¥algunos timbres de voz pueden resultar practicamente

irreconocibles. Consulta el manual de instrucciones del juego correspondiente
para obtener mas informacion.

des solucionar el problema de tu consola Nintendo DS Lite con los consejos incluidos
ponte en contacto con el Servicio de Atencion al Consumidor de Nintendo.

Snde tirar este producto al final de su vida Gti

residencia. Para obtener informacion sobre los sistemas gratyiigs
de aparatos eléectricos y electronicos que puedas tener disponik
contacto con las autoridades de tu municipio.

Como alternativa, y si tienes pensado adquirir_otfa pr
al establecimiento comercial donde va\_.fas a campr. sl 2 dic
T'ECG]E el producto viejo y dlspan de |o esari 3. No cbstante, te sugerimos

3Ce este sewicio

UO: aparatos eléctricos y electronicos disponibles. En algunos
mas podria acarrear sanciones.

mtratamiento adecuado, podrian danar el medio ambiente y la salud de las

1as. El tratamiento especifico de los residucs de aparatos electricos y electronicos es

tanm indispensable,

2. Todos los aparatos eléctricos y electronicos de Nintendo que puedan estar sujetos a la directiva
mencionada antes han sido disenados de una manera que prevé y facilita su posible reparacion,
actualizacion, reutilizacion, desmontaje y reciclado.

3. Nintendo y sus distribuidores oficiales apoyan los planes de reciclado de todos los paises
europeos y estan comprometidos a aplicar las mejores técnicas de tratamiento, recuperacion
y reciclado disponibles para asegurar tanto la salud de las personas como la maxima
proteccion del medio ambiente.

4. El simbolo del contenedor de basura tachado (ver mas abajo) esta estampado en todos los
aparatos eléectricos y electronicos puestos en el mercado por Nintendo o sus distribuidores
oficiales a partir del dia 13 de agosto de 2005. El simbolo indica que estos productos deben
ser recogidos de manera selectiva al final de su vida Util para asegurar su maxima valorizacion
y su eliminaciéon respetuosa con el medio ambiente.

Cuando vayas a tirar la bateria, consulta el apartado “Eliminacion de la bateria”,
en la pagina 44.




) [0209/ESP/USG-HW]
GARANTIA DE 12 MESES
PARA LA CONSOLA NINTENDO DS LITE

Durante un plazo de 12 meses a partir de la fecha de la primera compra de este producto por un consumidor,
Nintendo Ibérica, S.A. garantiza al comprador que este producto carece de defectos de material o fabricacion v,
ademas, Nintendo Ibérica, S.A., sin cargo alguno para el comprador, reparara o sustituira el producto defectuoso,
sujeto a las condiciones y exclusiones gue se indican a continuacion.

Esta garantia de Nintendo no afecta a los derechos del consumidor reconocidos por ley.
Esta garantia no sera aplicable en los siguientes casos:
» productos adquiridos fuera del Espacio Econdomico Europeo;

* productos que hayan sido alguilados © de segunda mano o productos gue hayan sido usados para fines
comerciales,

+ si el defecto ha sido causado por el comprador y/o por cualquier tercero debido a negligencia, uso indebido,
modificacion, reparacion inapropiada, uso con productos no vendidos o licenciados por Nintendo (incluyendo,
sin limitacion, dispositivos no licenciados para juegos, dispositivos de copia, adaptadores o suministradores de
corriente), uso de este producto no conforme con las instrucciones del manual de Nintendo o cualesquiera
otras instrucciones dadas con este producto, como consecuencia de un dano accidental, o por cualquier otra
causa no relacionada con defectos de material o fabricacion; y

* |a reduccion gradual de la capacidad y rendimiento de la bateria recargable de ion-litioc de Nintendo DS Lite
(USG-003) por el transcurso del tiempo no es un defecto de material o fabricacion de este producto, por lo que
no estara cubierta por esta garantia.

En caso de defecto cubierto por esta garantia, le rogamos contacte con:
Nintendo Ibérica, S.A. - S.A.T.
Avda. Somosierra, 12 - Nave 37

28700 SAN SEBASTIAN DE LOS REYES (Madrid)
Teléfono: 902117045

Al enviar el producto a Nintendo Iberica, S.A. le rogamos:
1. usar, siempre que sea posible, el embalaje original,

2. dar una descripcion del defecto v

3. adjuntar una copia de su prueba de compra que acredite lafeeha de Iz

@rantia, Nintendo
pdel producto o el

Iberica, S.A. todavia podria estar dispuesta a reparar o sustituir
i & con:

propio producto. Para mayor informacion solfe este servicio y suU
Nintendo Ibérica, S.A.
Teléfono: 9021170

[0808/ESP/USGHH

WWW.NINTENDO.ES

Si necesitas algun tipo de ayuda para este producto, te
esta a tu disposicion un servicio en interngkq

CONVE

............

B '-: e : Consumidor:
902117045

WWW.AYUDANINTENDO.COM

Si desea tramitar la averia de su consola a traves de internet,
puede hacerlo 24 horas al dia, 7 dias a la semana, en |a direccian:
www.ayudanintendo.com ( http://www.ayudanintendo.com ).
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3oy ™ Calor {GGEADUE} |
1=008) e cavo Game Link per Game Boy Advance™ (AGB-005)
Advance™ (AGB-015)
‘miicto (OXY-004)

arafica.Game Boy™ (MGB-006)

ampante ‘Boy™ (MGB-007)

mendo DS Lite & :::c:mpatlh ile con le cassette di gioco per Game Boy Advance (AGB-002)
lita per un giocatore.

.":'

‘ecauzioni per la salute e la sicurezza

IMPORTANTI INFORMAZIONI SULLA SICUREZZA - LEGGERE LE SEG
PRIMA DI USARE UN VIDEOGIOCO O DI FARLO USARE Al PROPRI FIC
VIENE USATO DA BAMBINI PICCOLI, E NECESSARIO CHE' 0
LORO LETTO E SPIEGATO DA UN ADULTO. LA MANCATA

TENZA POTREBBE PROVOCARE DANNI ALLA PERSC

o glenza o di altri disturbi ::-:::Hagah all'epilessia,
Il usare un qualsiasi videogioco.

are | figli mentre giocano. In presenza di sintomi quali: altera-
cule muscolari, movimenti incontrollati, perdita di coscienza e
oni, interrompere il gioco e consultare un medico.

2 il pit fentano possibile dallo schermo.

sare preferibilmente schermi pJC{.‘,{Jh

Na  giocare se si & stanchi o si ha bisogno di dormire.

. Giocare sempre in un ambiente ben illuminato.,

. Fare sempre una pausa di 10-15 minuti dopo ogni ora di gioco.

5 ATTENZIONE - AFFATICAMENTO DELLA VISTAE
DISTURBI PROVOCATI DA MOVIMENTI RIPETUTI

L'uso prolungato di videogiochi pud causare dolori muscolari, articolari, irritazione cutanea e disturbi
agli occhi. Attenersi alle seguenti istruzioni per evitare problemi quali tendinite, sindrome del
tunnel carpale, irritazione cutanea o affaticamento della vista:

 Evitare di giocare troppo a lungo. Si raccomanda ai genitori di sorvegliare i figli durante il gioco.

» A prescindere da come ci si sente, fare sempre una pausa di 10-15 minuti dopo ogni ora di gioco.

» Quando si usa lo stilo per Nintendo DS Lite, evitare di stringerlo troppo e di esercitare una pressione
eccessiva sullo schermo. Queste azioni potrebbero provocare affaticamento o dolore.

* In caso di stanchezza o dolore a mani, polsi, occhi o braccia durante il gioco, fare una pausa
e riposarsi per alcune ore prima di giocare nuovamente,

* Se il dolore a mani, polsi, occhi o braccia continua durante o dopo il gioco, smettere di giocare
e consultare un medico.




A ATTENZIONE - FUORIUSCITA DI SOSTANZE DALLA BATTERIA

Il Nintendo DS Lite contiene una batteria ricaricabile a ioni di litio. Qualsiasi sostanza fuoriuscita dalla
batteria a ioni di litio o risultante dalla combustione della batteria stessa potrebbe essere pericolosa
per la salute o danneggiare il Nintendo DS Lite.

In caso di perdita di sostanze dalla batteria, evitare che vengano a contatto con la pelle. Nel caso
che il liquido venga a contatto con la pelle, sciacquare immediatamente con abbondante acqua e
sapone. Nel caso che il liquido fuoriuscito dalla batteria venga a contatto con gli occhi, sciacquare
immediatamente con abbondante acqua e contattare un medico.

Per prevenire la fuoriuscita di sostanze, la combustione o I'esplosione della batteria:
* Evitare che la batteria subisca urti o eccessive vibrazioni.
* Non provare a smontare, riparare o deformare in alcun modo la batteria.

* Per proteggere la batteria a ioni di litio dai cortocircuiti, evitare di toccare i poli della batteria con
materiale estraneo e assicurarsi che non si crei un contatto tra i due poli tramite un oggetto metallico.

= Non esporre la batteria a fonti di calore e non gettarla nel fuoco.

* Non rimuovere o danneggiare I'etichetta della batteria.

* Non usare la batteria se la pellicola protettiva in plastica & danneggiata.

* Non inserire 0 rimuovere la batteria se I'apparecchio & acceso.

* La batteria ricaricabile per Nintendo DS Lite va ricaricata solo in presenza di un adulto.

* Per ricaricare la batteria del Nintendo DS Lite, usare soltanto il blocco alimentatore p
Nintendo DS Lite fornito con la console.

* Usare la batteria ricaricabile per Nintendo DS Lite solo con la console Nintende
* Qualora si decida di smaltire il Nintendo DS Lite, prima assicurarsi di riiuovers
* Non i immergere la battena enon bagnarla con acqua o altri t| ,d,

pud incorrere nel rischio di combustione o esplosiongiLa batteri
schiacciata, bucata o esposta a temperature superiorial 6C
| poli con un oggetto metallico. Sostituirg la batteria soltar icaricabile

eria, potrebbe

prendere fuoco o esplodere.

Togliere la batteriz

dev'essere sostituita,

Per mfl:rrmazmnl SU GC att€ria consultare le istruzioni a pagina 74. Per smaltire la bat-

pa della batteria” a pagina 74.

lo ¢on un liquido, non usarla nuovamente.,

0 acquistabili separatamente. Contattare il Centro Assistenza Nintendo per

forn ‘suidove acquistarle. Se si desidera che la sostituzione venga effettuata da un
Zzato, e pﬂSEJblIE inviare il Nintendo DS Lite al Centro Assistenza Nintendo.

£ ATTENZIONE - INTERFERENZE RADIO

Il Nintendo DS Lite pud emettere onde radio che possono interferire con il corretto fu
altri apparecchi elettronici che si trovano nelle vicinanze, inclusi i pacemaker iac

e attiva la comunicazione wireless,

» Se si e portatori di un pacemaker o di un altro appargce
ne wireless senza aver prima consultato il proprie® medic
medico in proposito.

iea rei, pmrehbe essere consentito, ‘come per un dlSpDSI’tWD privo
re se questa quzJDHE & attiva, basta guardare il LED indicatore
pidamente (luce verde o rossa) indica che e in corso la comunica-

2ntl, sare la PictoChat o una qualsiasi modalita per piu giocatori dei giochi per Nintendo DS
re si.e a bordo di un aereo. L'uso in questi luoghi puo portare a interferenze o malfunzionamenti
delle apparecchiature, causando danni fisici a persone o ad oggetti.

Questo prodotto € un complesso apparecchio elettronico, che si pué danneggiare in caso di
urti. Una custodia protettiva (venduta separatamente) puo contribuire a evitare i possibili
danni provocati da un urto.

Consultare il Libretto di precauzioni per la salute e la sicurezza, che contiene importanti
informazioni supplementari sulle precauzioni necessarie e istruzioni per la manutenzione
dell’hardware e del software.

Leggere attentamente le seqguenti istruzioni prima di impostare o usare il Nintendo DS Lite.
Se, dopo aver letto tutte le istruzioni, ci fossero ancora dei dubbi da chiarire, contattare il Centro
Assistenza Nintendo.

NOTA - Questo prodotto non contiene lattice, piombo, mercurio, cadmio, cromo esavalente, PBB o
PBDE.




Z. Altoparianti stereo

5. Microfono (MIC.)

= * Una luce a rapida intermittenza indica che & in corso una comunicazione wireless.
nponenti del Nintendo DS Lite e Una luce a intermittenza lenta indica che il Nintendo DS Lite & in modalita riposo.
NOTA - Se si chiude il Nintendo DS Lite lasciandolo acceso, la console ande@automatic
18 Volta riape

1. Schermi LCD in modalita riposo per limitare il consumo di energia. Tornera alla norgaalita U

R itena

2. Altoparanti stereo
4 4. Pulsanti di comando

8. LED indicatore di ricarica

11. Presa collegamento esterno

6. Regolatore volume (VOL.) (5.2V IN)
9. LED indicatore d'accensione ,
_ . ) 12. Alloggiamento scheg
7. Mascherina per l'alloggiamento cassetta (SLOT-1) 14. Stilo e alloggiamento stilo

10. Prese audio
1.

di gioco del Nintendo DS Lite e alloggia-
mento cassetta di gioco (SLOT-2)

. Altoparlanti stereo
. Interruttore d’accensione - Accende o spegne la console, Per evitare ghe

. Pulsanti di comando - La pulsantiera di comando 4, | pi

. Mascherina per I'alloggian tta.di gioco (USG-005) del Nintendo DS Lite e alloggia-

3. Interruttore d'accensione

13. Attacco lacce

4. Pulsanti di comando i : RS , |
santareomand er collegare =reo, microfono esterno o combinazioni cuffie-microfono

it to separatamente).
no (5.,2V IN) - Per c:nllegare il Nintendo DS Lite al blocco alimentatore
te nclusﬂ nella confezione) in modo da ricaricare la batteria o utilizzare il
- IS Lite sfruttando la corrente elettrica domestica.
12. -_ anto scheda (SLOT-1) — Per l'inserimento della scheda DS (venduta separatamente).
13. Attacco laccetto da polso - Per I'applicazione del laccetto da polso (non incluso nella
confezione).
14. Stilo e alloggiamento stilo — Riporre sempre lo stilo nell’apposito alloggiamento dopo I'uso.
15. Coperchio batteria — Per sostituire la batteria ricaricabile, rimuovere il coperchio (per maggiori
informazioni vedi pag. 74).

nsultare Uz JZIO : 16. Connettore a spina CC - Si collega alla presa collegamento esterno (5,2V IN) per ricaricare
schede DS e delle cassette di gioco per le funzioni Speci | cias@un pulsante. la batteria o per giocare utilizzando la normale corrente a 230 volt.
Microfono (MIC.) - Usato con giochi progettati appositamente | zionare con il mi . 17. Spina CA - Si collega ad una normale presa di corrente a 230 volt.
Regolatore vnlume (VOL.) - Per laregolazione del volume, F , farseorrere il regolatore

Schermi LCD - Schermi a cristalli liquidi retroilluminati di identiche dimensioni. Quello inferiore
e un touch screen, cioe uno schermo sensibile al contatto, e deve essere usato solo con uno stilo
autorizzato da Nintendo.

AVWERTENZA - Quando si apre il Nintendo DS Lite, tenere le dita lontano dalla cernie

per evitare che si stringano nella stessa.

durante il gioco a causa di un contatto accidentale, & necessario spastario \
nerlo in quella posizione per alcuni istanti per spegnere.

Blocco alimentatore per Nintendo DS Lite (USG-002(EUR))

mento cassetta dl Im:a S5LOT-2 imuovere la mascheénna quando si usano le cassette di
gioco per GameBoy Adva '‘accessori per Nintendo DS (venduti separatamente). Per evitare
che si infiltring polve e e all riale estraneo rimuovere la mascherina solamente quando

16. Connettore a spina CC

qa - Durante a ncarlca questa spia emette una luce arancione,
npletata, il LED si spegne.
- Indica I'accensione della cnnsnle e il Iwelln di carica della

17. Spina CA

dere a riearicare la batteria.




AVVERTENZA - Non usare il blocco alimentatore per Nintendo DS Lite durante un temporale,
per evitare eventuali scariche elettriche causate da un lampo.

Prima di accendere il Nintendo DS Lite per la prima volta, o dopo un lungo pericdo di inutilizzo, &
necessario ricaricare la batteria. Se il Nintendo DS Lite non viene usato per lunghi periodi, ricaricare
la batteria almeno una volta ogni 6 mesi.

Se l'illuminazione dello schermo & regolata al livello pit basso e la batteria & stata completamente
ricaricata, la durata della carica oscilla tra le 15 e le 19 ore, a seconda delle condizioni di gioco (per
ulteriori informazioni su come regolare l'illuminazione dello schermo, vedi pag. 78). Al livello piu alto
di illuminazione, la carica pud durare dalle 5 alle 8 ore.

La batteria pud essere ricaricata per circa 500 volte. Dopo ripetute ricariche, le prestazioni della
batteria possono peggiorare a causa dell’'usura o delle condizioni di utilizzo, come la temperatura
ambientale (la temperatura di ricarica ideale & compresa tra i 10° e | 40°C). Col tempo, anche la
durata della carica pud diminuire. Dopo aver ricaricato la batteria per 500 volte, la durata della carica
potrebbe ridursi fino al 70 % rispetto al momento dell'acquisto.

Il tempo necessario per ricaricare completamente la batteria & circa tre ore, ma diminuisce parallela-
mente al decrescere della durata della carica. Quando il LED indicatore d'accensione diviene rosso,
salvare la partita e ricaricare la batteria per evitare la perdita di dati di gioco. E possibile utilizzare la
console mentre si effettua la ricarica, ma cio aumentera il tempo necessario per caricare |'apparecchic

IMPORTANTE - Il blocco alimentatore per Nintendo DS Lite (USG-002(EURY)) pud ess
soltanto con la console Nintendo DS Lite. Non e compatibile con altre console Nintende.

1. Inserire il connettore a spina CC del blocco alimentatore ne
presa collegamento esterno (5,2V IN) del Nintendo DS
(figura 1).
IMPORTANTE - Assicurarsi di inserire il connetto
spina CC nella presa collegamento esterno in mo
corretto, per non danneggiare tessaolap
collegamento esterno.

Figura 1

2. Inserire la spina CA del blocco alimentatore in una normale presa di corren-
te CA a 230 volt. Assicurarsi che la spina sia completamente inserita nella
presa. || LED indicatore di ricarica si illuminera. Si spegnera quando la
ricarica & completata. E possibile utilizzare il Nintendo DS Lite mentre si
effettua la ricarica, ma cio aumentera il tempo necessario per caricar
parecchio (figura 2).

A volte, quando si usa il Nintendo DS Lite mentre si starica
sole, il LED indicatore di ricarica potrebbe riman
completamento della ricarica stessa.

Figura 2

rica € com ta, il LED indicatore di ricarica si spegnera.
|l blocco alimentatore dalla presa di corrente e successiva-
e il connettore a spina CC dalla presa collegamento

3

TANTE - Per scollegare qualsiasi spina dal Nintendo DS Lite o
a presa di corrente, afferrare sempre la spina stessa e non il

cavo. Non avvolgere il cavo elettrico del blocco alimentatore attorno
al Nintendo DS Lite.

* |l Nintendo DS Lite deve essere usato esclusivamente con il blocco alimentatore per
Nintendo DS Lite.

* | 'esclusivo blocco alimentatore & conforme alla direttiva "Bassa tensione” (2006/95/CE).

* Assicurarsi sempre che il corpo, le spine, il cavo elettrico e le altre parti del blocco alimentatore
usato con il Nintendo DS Lite non presentino danneggiamenti.

* Qualora danneggiato, il blocco alimentatore deve essere fatto riparare prima di usarlo nuovamente,
* Questo prodotto non & adatto a bambini di eta inferiore ai 3 anni.

* || blocco alimentatore non e un giocattolo.

* Usare il blocco alimentatore del Nintendo DS Lite solo in luoghi chiusi.

* Per motivi di sicurezza, qualora il cavo flessibile del blocco alimentatore sia danneggiato dovra
essere fatto sostituire dal Centro Assistenza Nintendo.

« Per pulire il Nintendo DS Lite, scollegarlo prima dal blocco alimentatore.

» Tenere sempre I'apparecchio, e in particolare la batteria, lontani dalla portata di bambini molto pic-
coli.

= Non usare il blocco alimentatore in ambienti nei quali potrebbe venire a contatto con acqua o altri
liquidi, come, ad esempio bevande, urina di animali domestici o olii, o in luoghi estremamente umidi.

* Non usare trasformatori da viaggio o regolatori luminosi perche potrebbero cambiare il voltaggio
del blocco alimentatore.



1zione e smaltimento della batteria ricaricabile

o

. Nintendo DS Lite

Qualora sia necessario sostituire la batteria, seguire la procedura descritta di seguito. Questa opera-
zione deve essere effettuata da un adulto. Le batterie sostitutive sono acquistabili separatamente.
Contattare il Centro Assistenza Nintendo per maggiori informazioni su dove acquistarle. Se si desidera
che la sostituzione venga effettuata da un tecnico autorizzato, & possibile inviare il Nintendo DS Lite
al Centro Assistenza Nintendo.

1. Prima di sostituire la batteria, spegnere sempre la console e scollegare il blocco alimentatore.

2. Utilizzando un cacciavite, svitare il coperchio batteria della console (figura 4).
Estrarre il coperchio batteria e conservarlo. Utilizzare sempre il cacciavite adatto alla vite da
rimuovere. L'uso di un cacciavite non appropriato pud danneggiare la testa della vite, rendendo
impossibile la successiva rimozione del coperchio.

. Estrarre la batteria dal Nintendo DS Lite, sollevandola dall’apposita sporgenza (figura 5).

4, Inserire la nuova batteria ricaricabile nel Nintendo DS Lite. Utilizzare esclusivamente una batteria
ricaricabile per Nintendo DS Lite (USG-003) nuova. Assicurarsi di inserirla correttamente, come
mostrato nella figura 6.

5. Ricollocare il coperchio batteria sul Nintendo DS Lite e avvitare con cura.

6. Per smaltire la batteria ricaricabile, consultare il paragrafo “Smaltimento della batteria” qui di
seguito.

el

Figura 4 Figura 6

SMALTIMENTO DE

. Smaltlr erie fra i rifiuti ' D essere pericoloso per I'ambiente. Smaltire le batterie
. ' [ nti in materia.

a ( olta delle batterie e piani per il riciclo delle stesse dovrebbero essere
| dell UI"IID]"IE Eurﬂpea entro il EEIGQIEGDB Siffatto piano pr.}trebbe gia

Lo schermo LCD inferiore, o touch screen, & sensibile al contatto.
che ne offrono la possibilita, scegliere | comandi che appaiono sul to
Nintendo DS Lite.
Toccare leggermente lo schermo o fare scorrere lo stilo sul tough St

Figura 8

A N LATIVE ALL'USO DELLO STILO PER NINTENDO DS LITE
E ANUTENZIONE DEGLI SCHERMI:

* Usare lo stilo SOLTANTO sullo schermo INFERIORE, il touch screen.

» Esercitare solo la pressione necessaria. Una pressione eccessiva potrebbe danneggiare
il touch screen.

» Non usare lo stilo se e rotto.
* Usare solo uno stilo autorizzato da Nintendo sul touch screen.
* Hiporre lo stilo nel suo alloggiamento quando non viene usato.

» Se si desidera applicare una pellicola di protezione sul touch screen del Nintendo DS Lite,
usare solo un prodotto autorizzato da Nintendo. La pellicola di protezione non va applicata
sulle schermo superiore.

ISTRUZIONI PER LA PULIZIA DEGLI SCHERMI:

Macchie, impronte digitali o altro materiale estraneo possono danneggiare gli schermi del Nintende DS
Lite e comprometterne il corretto funzionamento. Per la pulizia, usare un panno pulito e morbido, ad
esempio un panno per lenti o occhiali,

1. Inumidire il panno ESCLUSIVAMENTE con acqua e passarlo sugli schermi per rimuovere ogni tipo
di sporco o materiale estraneo.

2. Per ultimare la pulizia, passare un panno asciutto sugli schermi. Se necessario, ripetere |'operazione.

Se, dopo la pulizia, il touch screen non dovesse ancora funzionare correttamente, contattare il Centro
Assistenza Nintendo.



mzinni sulla privacy

La PictoChat™ non & compatibile con Internet. Tuttavia, questa applicazione permette di
comunicare con altri utenti che usano il Nintendo DS Lite o Nintendo DS (fino a 15 persone)
nel raggio di comunicazione del proprio Nintendo DS Lite (circa 20 metri). Chiunque partecipi
alla chat puo vedere il soprannome e i messaggi scambiati dagli altri utenti. Per proteggere la
propria privacy, non fornire informazioni personali quali il proprio cognome, numero di telefono,
eta, e-mail o indirizzo quando si comunica in PictoChat.

Un adulto deve aiutare i bambini nell'impostare la console e spiegare che non si devono rendere
pubbliche informazioni private. La PictoChat non blocca | messaggi in arrivo da sconosciuti.
Come per le chat room non monitorate su Internet, bisogna avvertire i bambini dei pericoli a
cui possono andare incontro accettando messaggi di sconosciuti e comunicando con loro.

Nel giorno che é stato indicato come proprio compleanno (solo giorno e mese, I’anno non viene
chiesto) durante I'impostazione della console, nella chat room verra diffuso un messaggio che
avvisa gli altri utenti della ricorrenza.

Per maggiori informazioni in proposito, visitare il sito http://dsprivacy.nintendo-euro

il pulsante A per confermare.

Seguire le istruzioni che appaiono a schermo pe
mo, la data e I'ora correnti e il giorno e Me:
il pulsante B per tornare indietro, nel.ci

Si potranno comunque cambiaré St

suddette impostazioni.
nu impostazioni (vedi
i pag. 85.

& console, selezionare ESCI. Apparira quindi un
hail Nintendo DS Lite si spegnera automaticamente. Accendere
I menu di sistema del Nintendo DS, riportato nella pagina

i /e a stabilire il corretto punto di contatto con lo stilo. Per sapere come calibrare il Nin-
o DS Lite, leggere la descrizione e le istruzioni relative all'opzione TOUCH SCREEN del menu
azioni a pag. 90,




~ 9. lcona modalita di avvio — Questa icona mostra in quale modalita di avvio si troverz
u di sistema del Nintendo DS il Nintendo DS Lite all'accensione.

My =

(pag. 88).
. Pannello di selezione scheda DS - Selezionandolo

* Nella modalita A (AUTOMATICA), il Nintendo DS Lite carichera autnmaﬂ
se & presente una scheda DS o una cassetta di gioco in uno degli alla nenti
alloggiamenti sono presenti una scheda DS e una cassetta di gioca,
carichera il contenuto della scheda DS.

* Nella modalita M (MANUALE), apparira il menu di sistema ¢

La modalita di avvio pud essere impostata nel ment -

10. lecona schermo Game Boy Advance (modalita GBA) -
schermi verra usato per visualizzare i giochi per’

menu impostazioni (pag. 8?}

i 11. Calendario e data attuale —Questi dati

" 156 2101 il

SI0IC

818 W1sa Ia modalita di gioco in
‘e le modalita di gioco wireless”

§ — Scegliendo questo pannello comincia una comunicazione
0 del dispositivi wireless e proibito in determinati luoghi.
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. Assicurarsi che il Nintendo DS Lite sia spento.
2. Inserire la scheda DS nell'alloggiamento scheda (SLOT-1) sul retro del

Nintendo DS Lite e spingere delicatamente ma in maniera decisa fino

nell'alloggiamento scheda (consultare “Uso delle sghiede Dt a quando non Si sente uno scatto. L'etichetta deve essere rivolta verso

. Pannello di selezione PictoChat - Selezionandolo 81 8 inizi la parte inferiore del Nintendo DS Lite (figura 9). | ;
(consultare il capitolo "La P'mﬂcht : pagg. 6004y - 3. Accendere la console. Dopo lo schermo salute e sicurezza, apparira |l
Pannello di selezione cassetta di gioco per Game Boy A« ! , titolo del gioco. Toccare il titolo del gioco con lo stilo per cominciare a
accede alla cassetta di gi Boy Advance ingefita nell'alloggiamento cassetta giocare (nella modalita automatica, si accede automaticamente al gioco).
(vedi "Uso delle casselle c Game Boy Advance {AGB-002)" a pag. 80). Per informazioni dettagliate sul gioco, consultare il manuale di istruzioni
> - Selezionandolo si accede al menu impostazioni per del gioco stesso. Figura 9
ditre impostazioni (pagg. 86-90). 4. Prima di rimuovere una scheda DS dalla console, spegnere I'apparecchio.

yQuesta icona si possono selezionare quattro livelli di Spingere la scheda DS nell’alloggiamento scheda fino a quando non si sente
1 durata della carica diminuisce con I'aumentare uno scatto; la scheda verra parzialmente espulsa dall'alloggiamento.




IMPORTANTE - Il Nintendo DS Lite & compatibile solo con le cassette di gioco per Game Boy
Advance. Il Nintendo DS Lite non & compatibile con le cassette di gioco per Game Boy
originale o Game Boy Color.

1. Assicurarsi che il Nintendo DS Lite sia spento.

2. Inserire la cassetta di gioco per Game Boy Advance nell’alloggiamento F It )
cassetta di gioco (SLOT-2) sulla parte frontale del Nintendo DS Lite.
Assicurarsi che sia completamente inserita nell’alloggiamento cassetta
di gioco. L'etichetta deve essere rivolta verso la parte inferiore del
Nintendo DS Lite (figura 10).

3. Accendere la console. Apparira il titolo del gioco. Toccare |l titolo del
gioco con lo stilo per cominciare a giocare (nella modalita automatica,

[ ]

si accede automaticamente al gioco). Per informazioni dettagliate sul S—

gioco, consultare il relativo manuale. Figura 10
4. Prima di rimuovere la cassetta di gioco, spegnere la console. Fare scorrere
la cassetta di gioco fuori dall'alloggiamento con il pollice.
Dopo aver giocato spegnere sempre la console e scollegare il blocco alimentatore (se lo si e usato)

dalla presa a muro e dal Nintendo DS Lite.
Mon avvolgere il cavo elettrico del blocco alimentatore attorno al Nintendo DS Lite.

Quando non viene usato, chiudere il Nintendo DS Lite per proteggere gli.seherpi
eventuali danni.

NOTA - La console NON si spegne automaticamente chiud
Lite mentre & acceso, entrera automaticamente nella modalita ri
energia, vale a dire che la console continua a consumare enerc

tornera alla normalita quando verra riaperta.

5 0 una ca: el Nintendo DS Lite, assicurarsi che
ielia cassetia sia pulito e liberg daqualsiasi materiale estraneo.
assetta di gioco nel Nintendo DS Lite, assicurarsi che sia

ere la scheda DS o la cassetta di gioco durante il salvataggio
Jero venire c:anceilatl

comunicazione e le modalita di gioco wireless

zioni in proposito, vedi pag. 69.

La tecnologia wireless delle console della serie Nintendo DS (Ni
permette di ccrmumcare o di glncare con altri utentl senza I'uso di

una da DS per ciascuna
e possono partecipare viene

son una scheda {download DS) richiede solo una scheda DS
. Gli altri utenti scaricano le informazioni di gioco sulla loro
‘camunicazione wireless. |l numero di giocatori che possono

1. Assicurarsi che tutte le console della serie Nintendo DS siano spente e inserire una scheda DS
in ciascuna console. Accendere tutte le console.

2. Usare lo stilo per toccare il titolo del gioco sullo schermo per cominciare. Consultare il manuale
di istruzioni del gioco per maggiori informazioni.




Modalita wire) heda (download DS|

1. Assicurarsi che tutte le console della serie Nintendo DS siano spente, inserire una scheda DS
nella console principale. Accendere tutte le console.

2. Usare lo stilo per toccare il titolo del gioco sulla console principale nel menu di sistema
del Nintendo DS.

. sulle consale secondarie, toccare il pannello DOWNLOAD DS nel menu di sistema.

. Nello schermo selezione gioco, toccare il titolo del gioco che si desidera scaricare (figura 11).
Di segum:: verra chiesto di confermare la scelta (figura 12). Toccare Si per scaricare le informazioni
di gioco dalla console principale. Consultare il manuale di istruzioni del gioco, per avere informa-
zioni piu dettagliate sulle modalita di gioco.

= G

Figura 11 Figura 12

Durante la comunicazione wireless, apparira un’icona sullo
che indica 'intensita del segnale di ricezione, come di

PIU FORTE

IONE WIRELESS:

1za tra le vari@€onscle uguale o inferiore ai 10 metri. Dopo l'inizio del
arsi © avvicinarsi, facendo attenzione che il livello di intensita del segnale
wdue tacche, per garantire prestazioni ottimali.
. 38 una distanza massima fra loro uguale o inferiore ai 20 metri.
devono, per quanto possibile, trovarsi una di fronte all'altra.

* Evitare che tra le console della serie Nintendo DS collegate si frappongano persone o
di altro genere.
* Evitare interferenze con altre apparecchiature. Se la comunicazione wireless rigl
da altre apparecchiature (ad esempio reti LAN, forni a microonde, telefoni
spustarsi 0 spegnere I apparecchiatura che crea |'interferenza. :

(potenza isotropa radiata equivalente) e la densita spettrme 4 '.
{pﬂtenza isotropa radiata equivalente). Questi para 1etfi |

Nintendo DS Lite per inviare e ricevere messaggi e disegni dagli
'.:5_:_ Nintendo DS. La PictoChat non & compatibile con Inter-

e ten S nel raggio di comunicazione del proprio Nintendo DS Lite.
tan ISLlllEl privacy a pag. 76.

' chermo selezione stanza. Selezionare la stanza nella quale si vuole chattare {figura 14).

Jmero sul pannello indica quanti utenti sono nella stanza. Se il numero di utenti & gia al massimo
(16/16), non si potra accedere a quella stanza. L'icona a destra indica 'intensita del segnale di
comunicazione con quella stanza. Vedi pag. B2 per maggiori informazioni riguardanti questa icona.
NOTA - Nel caso che si verifichino problemi nella comunicazione con gli altri utenti presenti
in una stanza (chat room), provare a fare spostare tutti gli utenti in un’altra chat room.
Eventualmente consultare le avvertenze relative alla comunicazione wireless contenute
nei paragrafi precedenti e controllare che non ci siano interferenze.

3. Apparira lo schermo PictoChat della stanza selezionata (figura 15).

Pannello PICTOCHAT

Figura 13 Figura 14




'della tastiera a schermo
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Figura 15

—t

. lcona segnale di ricezione - Indica |'intensita del segnale della stanza.
2. Schermo messaggi — Mostra | messaggi o i disegni inviati o ricevuti.

3. Barra scorrimento — Mostra i messaggi o i disegni secondo il colore dell'utente. Cia
rappresenta un messaggio.

4. Lettera stanza - Indica in quale stanza ci si trova.
5. Barra partecipanti chat - Lista dei soprannomi dei partecipanti nella€hat room
soprannome per vedere il messaggio di presentazione dell'utente (per sape
un messaggio di questo tipo, vedi pag. 89).
. Pulsante scorrimento — Per fare scorrere | messaggi
. Penna — Da usare per fare dei disegni sulla lavagna’

G
7
8. Cancellino - Per cancellare linee dalla lavagna.
9
0
1

Figura 16

Per tornare indietro di uno spazio o

dalle lettere minuscole l 23456789808 - =
cancellare una digitazione.

alle maiuscole e viceversa, QY ERTYU I OFP=

ASDFGHIJ KL
IR CYBNMN, . ¢

Per passare dalle lettere maiuscole/ | Pt e [ ]
simbaoli alle lettere minuscole/numeri. '

Per passare alla rniga successiva,

Per aggiungere uno spazio.

. Lavagna - Testi e disegni .-_-. quikprima di scegligré SEND (invia).
10. Spessore del tratto - Selgzighare Uno spessore pill fing @ pill largo per disegnare o cancellare. Caratteri speciall
1 .;I:?‘IEI;LI t;s;lzlza SGEgllerE '8 diversitipi di tastiera (vedila 8ezione “Uso della tastiera a R AT [V AT T Per torrare indietro di uno spazio o
SRR 11 SR A TR il SRR T cancellare una digitazione.
ABA A B A ERREN
o 0 DE Y il
0L Rite€es Per passare alla riga successiva,

Per aggiungere uno spazio.
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3Nu lmpnstazmm Modifica delle impostazioni
Nel menu impostazioni si possono impostare diversi parametri. Per accedere al menu impostazioni,
toccare il pannello impostazioni nel menu di sistema del Nintendo DS (figura 17).

Apparira il menu impostazioni. Toccando ciascuno dei pannelli si accede a diverse opzioni per
regolarle (figura 18).

1Hd 2B

GEIKIE
"|' ln || i
I 1= e |==c )
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Pannello
impostazioni

2 UNg * di gioco, il Nintendo DS Lite carichera il contenuto
presente nessuna scheda DS o cassetta di gioco, apparira il menu

sta opzione permette di impostare la lingua usata per le funzioni del sistema, quali i menu
(figura 21).

* MODALITA GBA (schermo Game Boy Advance)
Tramite questa opzione si puo decidere su quale schermo (inferiore o superiore) visualizzare il gioco
guando si usa una cassetta di gioco per Game Boy Advance sul Nintendo DS Lite (figura 22).

Figura 17

Selezionare il pannello di menu corrispondente alle opzionilche s

1. OPZIONI: Modalita di avvio, Lingua,
2. OROLOGIO: Data, Sveglia, Ora

3. SCHEDA PERSONALE: Colore, Gampl
4. TOUCH SCREEN '

'ﬁ' che alle impostazioni della console, selezionare ESEI
nferma. Scegliendo Sl, il Nintendo DS Lite si spegnera
ite la console per ricominciare a usare il Nintendo DS

NOTA - Una volta ec
Apparlra quindi un |

s T
Frwn wotegh pemrie d
L2 L

4]
R e R s e e

R S LT I T e
BTN T B DO

Figura 20 Figura 21 Figura 22




Data
Sveqglia
Ora

Figura 23

* DATA
Questa opzione permette di impostare il GIOBRNO, il MESE e 'ANNO nel calendario della console.
Toccare le frecce su/giu per regolare i numeri. Dopo aver inserito la data, selezionare CONFERMA
(figura 24).

« SVEGLIA
(Grazie a questa opzione si pud usare il Nintendo DS Lite come sveglia. Quando la sveglia viene
attivata, non si potra usare il Nintendo DS Lite in nessun’altra modalita fino a quando la sveglia ncm
verra disattivata. La si puo disattivare premendo un qualsiasi pulsante, tranne L e R, o0 toccande
il touch screen.
Toccare le frecce su/git per regolare i numeri. Selezionare CONFERMA dopo aver img
I'orario (figura 25).

* ORA
Questa opzione imposta I'ora dell’'orologio della console. Tnccare le frecce
| numeri. Selezionare CONFERMA dopo aver impostato |'oraffie B)

Figura 24 Figura 25 Figura 26

« COLORE :
Toccare il qu adrating

gil al a1 quando si usa la PictoChat. Si raccﬂmanda di scegliere un nome che non riveli il
priosesso (vedi le informazioni importanti sulla privacy a pag. 76). Digitare il proprio soprannome,

usando fino a 10 caratteri, con la tastiera a schermo (figura 30).

« MESSAGGIO
Questa opzione permette di scrivere un breve messaggio di presentazione. Questo messaggio
appare sullo schermo degli altri utenti quando si usa la PictoChat (vedi le informazioni importanti
sulla privacy a pag. 76). Digitare un messaggio, lungo al massimo 18 caratteri, usando la tastiera
a schermo (figura 31).

Per maggiori informazioni su come usare la tastiera a schermo, vedi pag. 85.

Figura 28

Figura 29 Figura 30 Figura 31




TOUCH SCREEN

Selezionare questa opzione per calibrare il touch screen. Seguire le indicazioni
che appaiono a schermo toccando i punti indicati sul touch screen (figura 32).

Figura 32

éndu Wi-Fi Connection

La Nintendo Wi-Fi Connection (Nintendo WFC) permette di giocare via Internet, da casa o da un
hotspot Internet, usando una console della serie Nintendo DS e un giocco per Nintendo DS
compatibile con la Nintendo WFC.

1 %;":_-{-'ll Le schede di gioco per Nintendo DS compatibili con la Nintendo WFC
. presentano sulla confezione I'icona riportata qui a lato.

Per giocare via Internet da casa, sono necessari:
* UUn collegamento a Internet a banda larga attivo
E

ireless o un do Wi-Fi USB Connector

e fare riferimento al manuale di istruzioni della Nintendo
patibili con la Nintendo Wi-Fi Connection per ulteriori

Wi-Fi Connectio all
. : A endo DS via Internet.

info ni su

o%

mﬁme dei problemi

Prima di contattare I'assistenza, consultare questa sezione.

Problema So

Lo schermo di gicco
rimane vucto anche dopo
I"accensione.

+ Spegnere I'apparegahio e
* Spegnere I"appareGEhio

lia presa di corrente.

Appare I'immagin
si sente alcun

sUono non esce dagli altoparianti.
0 le cuffie, assicurarsi che lo spinotto sia ben inserito nella

“non hanno sonore in determinate parti.

curarsi che la scheda DS o la cassetta di gioco sia correttamente inserita
nell’apposito alloggiamento.

* Spegnere 'apparecchio, estrarre la scheda DS o la cassetta di gioco, reinserirla
e riaccendera.

» Agsicurarsi che il connettore della scheda DS o della cassetta e I'apposito
alloggiamento siano puliti e liberi da qualsiasi materiale estrango.

La batteria si scarica * Assicurarsi che |la temperatura ambientale sia al di sopra dei 10°C. Una bassa

troppo in fretta e ci temperatura pud influenzare negativamente le prestazioni della batteria.

vuole molto tempo per * Col tempo, la durata della carica della batteria & destinata a diminuire. Dopo

ricaricaria. aver ricaricato la batteria per 500 volte, la durata della carica potrebbe ridursi
fino al 70 % rispetto al momento dell’acquisto.

La cassetta di gioco per » Assicurarsi che si tratti di una cassetta di gioco per Game Boy Advance

(AGB-002). L'alloggiamento cassetta di gioco (SLOT-2) del Nintendo DS Lite
& compatibile solo con accessori per Nintendo DS e cassette di gioco per
Game Boy Advance.

Game Boy non entra nel
Nintendo DS Lite.

La comunicazione o
il gioco wireless non
funzionano.

» Assicurarsi che il gioco sia compatibile con la modalita wireless.

+ Nella modalita wireless con piu schede, deve esserci una scheda DS in
ciascuna console della serie Nintendo DS.

* Assicurarsi che inizialmente tutte le console della serie Nintendo DS siano
a una distanza inferiore o uguale a 10 metn fra loro. L'intensita del segnale
dovrebbe corrispondere ad almeno due tacche.

¢ Consuitare il manuale di istruzioni del gioco per impostare correttamente |l
collegamento.




Problema

Soluzione

La comunicazione
o il gioco wireless
sembrano essere
interrotti o instabili.

Assicurarsi che inizialmente tutte le console della serie Nintendo DS siano

a una distanza inferiore o0 uguale a 10 metri fra loro. L'intensita del segnale
dovrebbe comrispondere ad almeno due tacche.

Assicurarsi che non ci siano ostacoli tra le console.

Assicurarsi che le console si trovino fra loro in posizione frontale,

Assicurarsi che la batteria sia carica.

Controllare che non ci siano interferenze con altre apparecchiature {ad esempio
reti LAN, forni a microonde, telefoni cordless, computer). Se necessario,
spostarsi o spegnere I'apparecchiatura che crea l'interferenza.

La PictoChat non funziona.

Assicurarsi che non ci siano Qié 16 partecipanti nella stanza.

* Provare a fare spostare tutti gli utenti in un'altra chat room.
» Consuitare le sezioni “Intensita del segnale di ricezione” e “La PictoChat”

alle pagg. 82-83.

Il touch screen non
funziona.

* Assicurarsi che si stia usando lo stilo nell'area corretta del touch screen.
» Controllare la calibrazione del punto di contatto dello stilo usando |'opzione

TOUCH SCREEN (vedi pag. 90).

« Consultare il manuale di istruzioni del gioco riguardo il corretto uso dello stilo.
« Se il touch screen & graffiato, sporco o @ venuto a contatto con del materiale

estraneo, seguire |a procedura per la pulizia illustrata a pag. 75.

Il microfono non funziona.

I microfono & utilizzabile soltanto con giochi appositamente progettat perg
funzione. Assicurarsi che il gioco in questione preveda |'uso del microfe
Se si usa un microfono esterno, assicurarsi che la spina sia complgtame
inserita nella presa audic appropriata.

Quando la console &
spenta, rimane sullo
schermo un'immagine.

E pﬂssll:ure che permanga un'immagine sullo scherm e

Quando siusa una cassetta
di gioco per Game Boy
Advance, la modalita per
pil giocator non funziona.

Il riconoscimento vocale
non funziona.

r provato le soluzioni suggerite il Nintendo DS Lite non dovesse ancora
rettamente, contattare il Centro Assistenza Nintendo.

ne smaltire questo prodotto
fine del suo ciclo di vita

vigenti in materia. Per maggiori informazioni sui sistemi pe
apparecchiature elettriche ed elettroniche, disponibili gratuita
contattare I'autorita municipale locale.

In alternativa e qualora si intenda acquistare upfnUG
essere pﬂr‘lat{} al rwendltnre dl fiducia, rI quaie

tale servizio.

In entrambi i casi, 5| G
impianto di riciclaggio autori

zonic iisiti della direttiva sui rifiuti di apparecchiature
Jdel 27 gennaio 2003.

: parecchiature elettriche ed elettroniche possono contenere sostanze pericolose
€, in.caso di smaltimento non adeguato, possono avere effetti dannosi sull'ambiente
1lla salute umana. E pertanto indispensabile procedere ad uno smaltimento specifico
dei rifiuti di apparecchiature elettriche ed elettroniche.

2. Tutti gli apparecchi elettrici ed elettronici Nintendo soggetti alla direttiva sopraccitata sono
progettati in modo da permetterne e facilitarne ogni possibile riparazione, upgrade, reimpiego,
soppressione e riciclaggio.

3. Nintendo e i suoi distributori ufficiali adottano le disposizioni in materia di riciclaggio negli Stati
membri dell’Unione europea e si impegnano ad utilizzare le migliori tecniche di smaltimento,
recupero e riciclaggio per assicurare la massima protezione dell'ambiente e della salute umana.

4. Il simbolo barrato del contenitore mobile per la spazzatura (riportato qui sotto) viene apposto su
tutti gli apparecchi elettrici ed elettronici Nintendo interessati, immessi sul mercato da Nintendo
© dai suoi distributori ufficiali con decorrenza dal 13 agosto 2005. |l simbolo indica che, alla fine
del loro ciclo di vita, questi prodotti devono essere smaltiti separatamente dagli altri rifiuti, al fine
di assicurare il loro completo recupero e uno smaltimento inoffensivo per I'ambiente.

Per smaltire la batteria consultare il paragrafo “Smaltimento della batteria” a
pagina 74,




[1108/ITA/USG-HW]
GARANZIA DI 12 MESI PER LA CONSOLE NINTENDO DS LITE
Per un pericdo di 12 mesi a far data dall’acquisto originario del presente prodotto nuove effettuato da parte di un SE RVIZIO‘ I N FO R M AZION I

consumatore all'interno dell'Area Economica Europea e nei limiti di seguito indicati, Nintendo of Europe GmbH
(“Nintenda”) garantisce all'acquirente che il presente prodotto € esente da vizi inerenti al materiale usato o al
processo di fabbricazione al momento dell’acquisto, ed inoltre:

* Nintendo - una volta che abbia esaminato il prodotto ed accertato che lo stesso era viziato al momento del :
primo acquisto — provvedera, gratuitamente per I'acquirente, alla riparazione o alla sostituzione della parte che 3
ha causato il difetto o del prodotto difettoso (a propria assoluta discrezione). Nintendo non si fa carico di alcun ww'nlntendo'
altro obbligo ed in particolare non sara tenuta al risarcimento degli eventuali danni.

* Lna progressiva diminuzione della capacita e efficacia della batteria ricaricabile a ioni di litio per Nintendo DS
Lite {(USG-003) col passare del tempo non costituisce un difetto del matenale o del processo di fabbricazione
del presente prodotto, e pertanto non & coperta dalla presente garanzia.

» | a presente garanzia non opera qualora il vizio sia causato da un danno accidentale, da negligenza, uso irragione-
vole, modifica, riparazione inadeguata, utilizzo congiuntamente a prodotti non venduti o licenziati da Nintendo
(quali, a mero titolo esemplificativo, aggiornamenti non licenziati dei giochi, dispositivi di copiatura, adattatori o
alimentatori), utilizze in modo non conforme a quanto indicato nel manuale di istruzioni Nintendo da parte
dell'acquirente e/fo di terzi, 0 da qualsiasi altra causa che non sia connassa al materiale usato o al processo di
fabbricazione.

* La presente garanzia non pud essere fatta valere da soggetti diversi dal primo acquirente, ovverc in relazione a
prodotti di seconda mano o noleggiati o utilizzati per fini commerciali.

La presente garanzia & concessa in aggiunta ai diritti che la legge conferisce all'acquirente di beni di consumo

nei confronti del venditore da cui il prodotto & stato acquistato. La presente garanzia concessa da Nmtendn non

pregiudica tali diritt conferiti dalla legge.

In caso di vizi coperti dalla presente garanzia, si prega di contattare il Centro Assistenza Nintgpdd al' numere

[1108/TA/USGHW,

Se hai bisogno di qualsiasi tipo di informazione sui nQstrip.
o di supporto tecnico puoi consultare il sitof

are. Prima di telefonare, assicurarsi di ottenere
persona a cui verra addebitata la chiamata.

ystituzione di un prodotto difettoso si prega
di fare riferimento alla pagina a fianco.

l:hlﬂmill'ﬂ;
In alternativa, & possibile aprire una pratica di riparazione online dal slt

Mello spedire il prodotto al centro assistenza si prega di utilizzas
inoltre cura di rendere il pacco anonimo, senza segni distintivi ghe PO
la descrizione del vizio riscontrato e di allegare una copia del GoOCUn
stesso.

Problemi durante l'installazione?
Qualora il periodo di garanzia sopraindicg y8la\gia decorso al memento in cui i vizio & Fiscontrato © qualora il

o Supporto tecnico Svizzera
vizio non sia coperto dalla presente_garanzia, i ftendo of Europe"GmBH potrebbe comungue essare disposta a

riparare o sostituire il ;:.m:::lc:tm Per ulterior iformazioni a questo prEPSito, ed in particolare per quanto riguarda Per problemi di installazione e per domande tecniche,
repga di telefonare al numero verde 800904 924 per chiamate da telefono fisso ] : ; iy
B o cellulare. puoi contattare il nostro Support Team a tua disposizione
@ garico di Nintendo. Per le chiamate da telefono cellulare il costo & a al seguente numero telefonico:

Prima di telefonare, assicurarsi di ottenere il permesso della
| +41(0) 62/387 98 39
Lu-Ve 08.30-12.00/13.00-17.00

support@waldmeier.ch

[1107/WALD-ITA/USG-HW]







DECLARATION OF CONFORMITY

Nintendo hereby declares that this *Nintendo DS Lite™is in compliance with the essential requirements and other relevant provisions of directive 1999/5/EC. This
Declaration of Conformity is published on our website. Please visit http://doc.ds.nintendo-europe.com

Hiermit erkldrt Nintendo, dass sich dieser Nintendo DS Lite” in Ubereinstimmung mit den grundlegenden Anforderungen und den anderen relevanten Vorschriften der
Richtfinie 1999/5/EG befindet. Sie finden diese Konformitatserkldrung auch auf unserer Internet-Seite; http://doc.ds.nintendo-europe.com

Par la présente, Nintendo déclare que la « Nintendo DS Lite » est conforme aux exigences essentielles et aux autres dispositions pertinentes de la directive 1999/5/CE qui
lui sont applicables, Cette déclaration de conformité est accessible sur notre site Internet. Veuillez visiter le site httpi//doc.ds.nintendo-europe.com

Hiermee verklaart Nintendo dat deze Mintendo DS Lite® voldoet aan de essentiéle elsen en andere relevante bepalingen van richtlijn 1999/5/EC. Deze verklaring is terug
te vinden op onze website: http://doc.ds.nintendo-europe.com

Por medio de la presente, Nintendo declara que la "Nintendo DS Lite® cumple con los requisitos esenciales y cualesquiera otras disposiciones aplicables o exigibles de la
directiva 1999/5/CE Esta declaracion de conformidad esta publicada en nuestro sitio web: http//doc.ds.nintendo-europe.com

A Nintendo declara que a “Nintendo D5 Lite® estd em conformidade com os requisitos essendiais e outras disposighes da directiva 1999/5/CE. Esta declaragio de
conformidade estd publicada no nosso site de Internet. Por favor visite http://doc.ds.nintendo-europe.com

Con la presente Nintendo dichiara che questo *Nintendo DS Lite™ & conforme al requisiti essenziall ed alle altre disposizioni pertinenti stabilive dalla direttiva 1999/5/CE.
Per prendere visione del testo della dichiarazione di conformita visitare il nostro sito Internet http://doc.ds.nintendo-europe.com

Harmed intygar Nintendo att produkten "Nintendo D5 Lite® Gverensstimmer med de visentliga egenskapskrav och dvriga relevanta bestimmelser som ingdr | direktiv
199%/5/EG. Detta intygande om dverensstammelse med gdllande fareskrifter finns pa var webbplats. Besok http://dec.ds.nintendo-europe.com

Undertegnede Nintendo erklarer herved, at falgende wdstyr Nintendo DS Lite® overholder de vaesentlige krav og evrige relevante krav i direktiv 1999/5/EF.
Konformitetserklaringen er affentliggjort pd vores website, Besag den pd hitpe//doc.ds.nintendo-europe.com

Nintendo vakuuttaa taten, etta "Nintendo DS Lite® on direktiivin 1999/5/EY oleellisten vaatimusten ja sitd koskevien direktiivin muiden ehtojen mukainen, Tamd
madritystenmukabsuusvakuutus on julkaistu web-sivulllamme, Kiy osoitteessa http://doc.ds.nintendo-europe.com

Nintendo erklaerer at, Nintendo DS Lite® er | samsvar med vesentlige krav og andre relevante regler | henhold til direktiv 1999/5/EF. Denne samsvarserkl@ringen er
publisert pd virt webomrdde. Gb til httpy//doc.ds.nintendo-europe.com

B'dan il-mezz, Nintendao, jiddikiara li dan “Nintendo DS Lite” jikkonforma mal-htigijiet essenzjali u mad-dispodizzjonijiet relevanti l-ohrajn tad-Direttiva 1999/5/KE. Din
id-dikjararzjoni hija ppubblikata fug [-website taghna. Jekk joghgbok fur httpi//doc.ds.nintendo-europe.com

Kiesolevaga kinnitab Nintendo seadme “Nintendo DS Lite” vastavust direktiivi 1999/5/E0 pahinduetele ja nimetatud direktiivist tulenevatele teistele asjakohastele
satetele, Kiesoley vastavusdeklaratsioon on avaldatued mebe veebisaidil Palum kilastage https//doc.ds.nintendo-europe.com

Komnanwa Nintendo HacToAwwm 32rRENAET, YTo “nprctaaxa Nintendo D5 Lite® ynoBneTEOPRET BOEM OCHOBHLIM TPEOOBIHMAM W [PYTHM neul:mrmunm CROHEHIAM
Aupesmiant 19995 FC Hactoruwee 3asanexwe 0 cooteeTcTaMe omyinukosaso Ha seb-cafdme Hawed xomnandn. Noceture aeb-cad httpy//d 1 p

Komnanin Nintendo zasanse, wo yei aupib ‘Nintendo DS Lite” signosinae oBor’Aaxosnm 8amoram Ta iHILIWM BRKNHEAM NONOMEHHRM AHperTvan 19 -
TEKCT 3aAEK Npo BignoslgHicTe onyinikosaso Ha sawosy aeb-cadr: httpy//doc.ds.nintendo-europe.com :

Ar 5o Nintendo deklaré, ka “Nintendo DS Lite” atbilst Direktivas 1999/5/EK bitiskajam prasibam un citiem ar to saistitajiem ng
publicéts mosu timekla vietné. Lbdzu, apmekléjiet Mtpaidoc.ds.nintendo-surope.com

Siua Nintendo deklaruoja, kad gaminys "Nintendo DS Lite” atitinka esminius reikalavimus ir kitas 1999/5/E8 Direktyvos sostats
bendrowvis svetaindje. Apsilankykite adresu:; httpd/doc.ds.nintendo-europe.com . '

Nintenda, burada yer alan "Nintendo DS Lite” rlindintn, 1999/5/EC ydnergesinin gerekliliterine ye
|nternet sitemizde yaymlanmistir. Litfen httpe//doc.ds.nintendo-europe.com sitesin ziyarat

H NINTENDO B, & Trv napoboa, &1 1o Nintendo DS Lite” oupsoppuveral e Tic Booin S
Andwan Tuppdppuaon kovonoieitar o Saabioruaxr toroBeola pag. Emoxegleite tny SedOuvan hitp
Nintendo timto prohlasuje, 2e tento "Nintendo D5 Lite” je ve shodé szl

Bk &5 32 1999/5/EC irdnyely egyéb eldirisainak, Ez3

Alulirott, Nintendo nyilatkozom, hogy a“Nintendo DS Lite® ek
boddaldn ppe.com cimen,

megfelelﬁﬂl-gi n:.rllaﬂmzat mgtalﬁlhatﬁ a cig

ten l Lite" sukladan s osnovnim zahtjevima i drugim bitnim odredbama direktive 1999/5/EC. Ova Izjava o sukladnosti
i doc.ds.nintendo-europe.com

ntendo D5 Lite® uskladen sa osnovnim zahtevima | drugim vaznim odredbama direktive 1999/5/EC. Ova lzjavao
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AGES 8 AND UP. 8 JAHRE UND ALTER. 8 ANS ET PLUS.
8 JAAR EN OUDER. PARA EDADES DE 8 EN ADELANTE.
HAIKIA ANQ TON 8. PARA 8 ANOS E ACIMA. FRAN 8 A
FRA 8 AR. 8-VUOTIAILLE JA YLI. DAGLI 8 ANNLIN'E

FCIHPACKNINGEN GEM EM ,

e (88/378/EEC)

AC Directive (2004/108/EC)
Voltage Directive (2006/95/EC) for Power Supply

- Radio and Telecommunications Terminal Equipment Directive (1999/5/EC)
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